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MISTROVSTVI CESKE REPUBLIKY V CURLINGU
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V ZAKOVSKE KATEGORII

(schvéleno CS CSC 30.5.2015)

SYSTEM SOUTEZE

- Mi§trovstvi Ceské republiky 7aka, zakyn a popFipaQé i smiSenych druzstev do 15 let (dale jen
MCR zakd) je soubéZnou soutézi s Mistrovstvim Ceske republiky juniorl a juniorek (dale jen
MCRJ), kterd je plne v kompetenci Soutézni komise Ceského svazu curlingu (dale jen SK CSC)

- Herni ¥ad a pldn MCR Zak& pro danou sezénu mlZe podle pottu prihladenych tym& SK CSC
upravit.

- MCR 7akd se mohou zUCastnit pouze ti hraci, ktefi jsou fadné reglstrovanl podle platného
Registracniho Fadu CSC a ktefi spliiuji vékovou hranici (hradi nesmi dosahnout veéku 15 let do
30.6. daneho roku — roku poradani MCR zak@). MCR Zak& se mohou se souhlasem Vykonného
\{yboru ¢sc vucastnlt zahranicni tymy.

- UCastnici MCR Zak{ se fidi aktualné platnou ,Smérnici pro kontrolu a postih dopingu ve sportu®
vydanou Antidopingovym vyborem CR. 3

- Prdbéh MCR zak( se Fidi prekladem platnych pravidel curlingu WCF uvedenych na webu Ceského
svazu curlingu (dale jen pravidla curlingu). Tam, kde tento fad neni ve shodé s pravidly
curlingu, plati ustanoveni tohoto fadu.

- Termin zavazneho prihlaseni poctu tymd, termin sdéleni nazvu tymu, termin pfipsani startovného
na Ucet CSC a termin prediozeni Jmennych sezoénnich souplsek tymu Je vzdy uveden v materialu
,Zavazné pokyny pro ucast tym& v MCR zak&", ktery vypracovava SK CSC.

PRAVIDLA SOUTEZE — HLAVNI CAST

Utkani soutéZe MCR Zékii

VYHODA POSLEDNIHO KAMENE A BARVA KAMENU
Barva kamen( a poradi tréninku je dana rozpisem, dale se provadi v posledni minuté tréninku LSD o
pravo volby vyhody posledniho kamene v prvnim endu — dale jen pravo volby.

TRENINK PRED UTKANIM
Pred kazdym utkanim ma kazdy tym pravo na Sestiminutové rozehrani s kameny. V posledni minuté
tréninku je odehrano LSD.

POCET ENDU, CASOVY LIMIT

Utkani se hraji na 6 endd a jsou omezena Casovym limitem 75 minut. Po jeho uplynuti se dohrava
rozehrany end a hraje se jesté jeden navic (nejvySe Sesty). Dalsi end zacina, jakmile se zastavi
posledni kamen predchazejiciho endu.

EXTRAEND
V pfipadé, Ze po poslednim odehraném endu zapasu je stav nerozhodny, hraje se extraend (popf.
extraendy) az do konec¢ného vitézstvi jednoho z tymd.
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TIME-OUT

Kazdy tym ma béhem utkani narok na jeden jednominutovy Time-out s Gcasti kouce (vedouciho
tymu, nahradnika, ale vzdy jen jednoho). Time-out m{ze tym Cerpat pouze pred odhozem vlastniho
kamene. O Umyslu Cerpat Time-out je tym povinen informovat hlavniho rozhodciho. Za kazdy
vyCerpany Time-out se prodluzuje Casovy limit na utkdni o 2 minuty (zajiStuje hlavni rozhoddi).
Kazdy tym ma narok na jeden Time-out (za podminek uvedenych vtomto bodu) v kazdém
extraendu.

PRESTAVKY

Prestavka v utkani nasleduje po tfetim endu a jeji délka je 5 minut délka prestavky je zapocitana v
Casovém limitu na hru. Prestavka nasleduje znovu pred pfipadnym extraendem a jeji délka je 2
minuty, tato prestavka neni zapocitana v Casovém limitu na hru. Hra¢i mohou béhem prestavek
komunikovat pouze s koucem, vedoucim tymu nebo nahradnikem, ktefi jsou zapsani na soupisce

tymu.

ZAPIS O UTKANI
Oba skipové jsou povinni ihned po skonceni utkani podepsat zapis vysledku soutéZniho utkani.
Podepsany zapis vysledku soutézniho utkani je platny a dodatecné neménny.

Urceni konecného poradi v Hlavni ¢asti, postupy

Konecné poradi po Hlavni éastije dano poctem ziskanych bodU (vitézstvi). V pfipadé rovnosti bod(
se o poradi rozhoduje podle nasleduijicich kritérii v dané posloupnosti:

- vzajemné zapasy

- dle DSC

- los

Pocet utkani v jednom hracim dnu
Doporucuje se, aby zadny tym nehral béhem jednoho dne vice nez dvé utkani.

PRAVIDLA FINALOVEHO TURNAJE MCR ZAKO

ZAKLADNI CHARAKTERISTIKA

Finalovy turnaj je zavéreCny turnaj pro max. 4 postupujici tymy z Hlavni casti, ktery rozhodne o
celkovém vitézi MCR zakl. Finalovy turnaj mize pfimo navazovat na posledni utkani v Hlavni
casti.

Ve Findlovém turnaji se tymy utkaji systémem Play-off.
Pravidla pro finalovy turnaj jsou v kompetenci SK.

Utkani Findlového turnaje MCR Zékd

VYHODA POSLEDNIHO KAMENE A BARVA KAMENU
V utkanich Play-off ma pravo volby posledniho kamene tym, ktery se lépe umistil v Hlavni casti,
Barva kament je dana rozpisem.

TRENINK PRED UTKANIM

Pfed kazdym utkanim Findlového turnaje ma kazdy tym pravo na pétiminutové rozehrani
s kameny. Tym, ktery ma vyhodu posledniho kamene, trénuje jako prvni (15 minut pred zacatkem
utkani, druhy tym pak o 5 minut pozdéji, postupuje se podle pokynt hlavniho rozhodciho).

POCET ENDU, CASOVY LIMIT
Utkani se hraji na 6 endll bez ¢asového limitu.

EXTRAEND
V pfipadé nerozhodného stavu po 6 endech se hraje extraend (popf. extraendy az do konecného
vitézstvi jednoho z tym{).
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TIME-OUT

Kazdy tym ma béhem utkani narok na jeden jednominutovy Time-out s Gcasti kouce (vedouciho
tymu, nahradnika, ale vzdy jen jednoho). Time-out mlze tym Cerpat pouze pred odhozem vlastniho
kamene. O Umyslu Cerpat Time-out je tym povinen informovat hlavniho rozhodciho. Time-out se
nezapocitava do Casového limitu na hru. Kazdy tym ma narok na jeden Time-out (za podminek
uvedenych v tomto bodu) v kazdém extraendu.

PRESTAVKY

Prvni prestavka nasleduje po tfetim endu a jeji délka je 5 minut. Dalsi prestavka nasleduje pred
pfipadnym extraendem a jeji délka je 2 minuty. Hrac¢i mohou béhem prestavky komunikovat pouze
s koucem, vedoucim tymu a nahradnikem, ktefi jsou zapsani na soupisce tymu.

ZAPIS O UTKANI
Oba skipové jsou povinni ihned po skonceni utkani podepsat zapis vysledku soutéZniho utkani.
Podepsany zapis vysledku soutézniho utkani je platny a dodatecné neménny.

KONECNE PORADI MCR ZAKO

Po odehrani véech &asti soutéZe je stanoveno celkové poradi MCR 7akd. Toto Jpofadi se stava tzv.
Narodnim Zebfickem, ktery rozhoduje o nasazeni tyml do nového roCniku MCR Zak{. Podminkou
zachovani tymu v poradi Narodniho ievb,FiéI(’(u je splnéni kritéria identifikace tymu (viz. ,SOUTEZNI
RAD MISTROVSTVI CESKE REPUBLIKY ZAKU V CURLINGU™).

VZDANI UTKANI, CEKACI DOBA, DISKVALIFIKACE TYMU

Vzdani utkani

Tym mUZe utkani vzdat nejdfive po ukonceni ¢tvrtého endu (pro 6 endové utkani); hlavni rozhodci
mdZe povolit i dfivéjsi ukonéeni utkani. Tym, kterému bylo utkani vzdano, se stava vitézem tohoto
utkani (tzn. ziskava bod do tabulky soutéze apod.).

Tym, kterému je utkani kontumovano mdZe trénovat na své draze prvnich 45 minut utkani svymi
kameny za pfitomnosti svého trenéra.

Pokud tym nezahdji hru v urceném case, postupuje se podle pravidel curlingu
Diskvalifikace tymu 5

Bude-li tym kontumovat v pribéhu Hlavni cdsti MCR Zak{ vice nez tfi utkani, budou vechny jeho
vysledky v dané fazi soutéze kontumovany ve prospéch souperd a tym bude vyloucen z MCR zakd.
OdloZeni utkani

Odlozit utkani mohou pouze reprezentaCni tymy v pfipadé nepredvidaného presunu termin konani
mistrovskych soutézi poradanych Svétovou curlingovou federaci

MISTR CESKE REPUBLIKY

Vitézny tym se stavéa Mistrem Ceské republiky v pfislusné kategorii.



