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DUCH CURLINGU

Curling je hra schopnosti a tradice. Je radost pohledét na dobre zahrany kamen a je také fajn
sledovat, jak jsou Casem provérené tradice obsazené v samotném duchu hry. Curleri hraji, aby
zvitézili, nikdy vsak proto, aby pokorili soupere. Opravdovy curler se nikdy nepokousi odvést
souperovu pozornost ani mu jakkoli jinak branit, aby hral, jak nejlépe dovede, a radéji prohraje, nez
by zvitézil ne¢estnym zplsobem.

Curleri nikdy védomé neporusuji pravidla a nezneuct'uji tradice hry. V pripadé neimyslného poruseni
pravidel se k tomu sami ihned priznaji.

Zatimco hlavnim cilem curlingu jako hry je poméfit schopnosti hracd, duch curlingu vyZzaduje férovost,
pratelské vystupovani a distojné chovani.

Tento duch by mél ovlivhovat jak vyklad, tak praktické pouziti pravidel a rovnéz chovani vsech
zUCastnénych na ledé | mimo néj.

PREZKUMNY PROCES

Pravidla curlingu a soutézni pravidla budou kazdy rok prezkoumavana komisi Svétové curlingové
federace (WCF), specializujici se na soutéze a pravidla. Clenské asociace mohou prispivat posilanim
namétu k tomuto prezkumu sekretariatu do 15. kvétna. Navrhy budou prodiskutovany na kazdoro¢nim
kongresu WCF a poté se o nich bude hlasovat na kazdoro¢nim generalnim shromazdéni WCF.

PROHLASENIi WCF O JEJICH CIiLECH

Jakozto clen olympijské a paralympijské rodiny reprezentuje Svétova curlingova federace curling na
mezinarodnim poli a usnadfiuje jeho rdst prostfednictvim televizniho a internetového vysilani
¢lenskych asociaci.

SEKRETARIAT WCF

74 Tay Street
Perth PH2 8NP, Scotland
Tel: +44 1738 451 630
Fax: +44 1738 451 641
info@worldcurling.org
www.worldcurling.org

Rijen 2014 Pravidla curlingu WCF Strédnka 2 z 46



OBSAH Strana

ODBSAN ...
Pravidla curlingu: R1.
R2.
R3.
R4.
R5.
R6.
R7. MEENI oo 10
R8. Zapaleni jedoucich kamen ..........cc.cccevviiiiieiiiie 11
R9. Posunuté stojici Kameny ........cccccceviiiiiiiiiieii e 11
R10. VYDAVENI ...eeiiiiiieiiiieeeiee et 12
R11. Pocitani skore - bodOVANT .........cceeiiiiiiiiiiieiiiiee e 13
R12. Pferu$end Utkani...........cccooviiiiiiiiiiiiiiicc e
R13. Curling vozi¢kari
R14. MiXY .ccvvieiiieeiiieeene
R15. Mixed doubles .......
R16. Zakazané latky.........
R17. Nevhodné chovani
Soutézni pravidla: CL. ODEBCNE ... e
C2. ZUCaStNBNE tYMY ..o
C3. Oble€eni/ Vybaveni .........ccccccceiiiiiiiiiiieiiiie e 19
C4. Predzapasovy trénink ...........cccceveiiiiiiiiiee e 20
C5. DAIKA MY e 20
(0T T 07 Yo 3111 YU 21
C7. TIME-0ULY ..eeeiiiiiiieiiiiee ettt 22
C8. Ur€eni kamenl / LSD .......coovuiiiiiiiiiiiie e 23
C9. Porfadi tymUl / DSC .....ccviiiiiieeiiienee e 25
C10. ROZNOAEI ....eeeiieiiriiiiiieic e 26
SOULEZE - SYSTEM ZAPASU ... ettt ettt et e et e e b e et e e aaeas
Kvalifikace - Mistrovstvi svéta muza & zen ......

Kvalifikace — mistrovstvi svéta juniorti (WJCC)
Mistrovstvi svéta seniorti (WSCC), Mistrovstvi svéta v mixed doubles (WMDCC)

& Mistrovstvi svéta v miXeCh (WIMXCEC) ......ooiuiiiiiiiie ittt ettt e et eeeane 32
Mistrovstvi Asie @ PACIfIKU (PACC) .......uiiiiiiieiiiie ettt ettt e e nb e et eeeneees 33
MiStroVStVI EVIOPY (ECC) ...iiiiiiiiiiiiie ittt ettt 34
Kvalifikani systém - AMEriCKA ZON@ ........ccoouuiiiiiiiiiiic e 35
Minimalni standardy, ZPUSODIIOST ..........coiiiiiiiieeie e 37
Tie-breaky 0 NEJIEPST CLYTKU. ........uiiiiiiiiiii et 38
TIE-Dreaky O UAIZENI .....oeiiiiiii ittt e e 39
Tie-breaky 0 POSTUP @ 0 SESTUD ....iiiiiiiiiiiiie ettt ettt e et e et e e 40
SYSIEMY PlAY-Off. ..o et 41
CHvrtfinAlovy SYStEM PlIAY-0ff ........coiiiiiii e 42
DIFESS KOG, ettt a ettt ettt n 43
0] 01V 1 oo [ 43
Rijen 2014 Pravidla curlingu WCF

Stranka 3 z 46



PRAVIDLA CURLINGU

Tato pravidla plati pro jakykoli zapas nebo soutéz, na néz jsou aplikovatelna diky curlingové

organizaci majici prislusné pravomoci.

R1. DRAHA

(@) Délka drahy mezi vnitfnimi hranami mantinell je 45,720 metrd. Sitka mezi vnitfnimi hranami
postrannich ¢ar je 5 metrd. Toto Uzemi je ohrani¢eno c¢arami na ledé nebo jinym oddélujicim
prostfedkem. Pokud Gzemi uréené pro drahu nemize splnit tato kritéria, délka drahy se smi

zmensit maximalné na 44, 501 metr(, $irka drahy smi byt minimalné 4,420 metr(.

(b) Na kazdém konci drahy jsou na ledé od jedné side line ke druhé vyznaceny jasné viditelné
rovnobézné cary nasledujicim zpusobem:

(i) Tee line - maximalni Sirka 1,27 cm, umisténa tak, ze stred tee line je 17,375 m vzdalen
od stfedu drahy. Back line, maximalni Sirka 1,27 cm, umisténa tak, aby byl jeji vnéjsi
okraj vzdalen 1,829 metru od stfedu tee line.

(ii)) Back line - maximalni sifka 1,27 cm, umisténa tak, Ze jeji vnéjsi hrana je 1, 829 m
vzdalena od stredu tee line.

(iii) Hog line - Sirka 10,16 cm, umisténa tak, ze jeji vnitfni hrana je 6,401 m vzdalena od
stfedu tee line.

(iv) Centre line, maximalné 1,27 cm Siroka, spojuje stredy obou tee line a pokracuje jesté
3,656 metrl za tyto stredy.

(v) Hack line, 0,457 metra dlouha a maximalné 1,27 cm $iroka, je umisténa na kazdém konci
centre line, rovnobézné s tee line.

(vi) Courtesy line, 15,24 dlouha a maximalné 1,27 cm Siroka, je umisténa na kazdé strané

drahy 1,219 metrd od obou hog line, rovnobézné s kazdou z nich.
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R2.

(@)

Pro curling vozic¢kar( jsou zrizeny dvé tenké ¢ary. Kazda z nich je rovnobézna s centre line a
vnéjsi okraj kazdé z nich je od centre line vzdalen 0,457 m (18 palctl). Vede od hog line k vnéjsi

hrané kruhu.

Tee - umistén v priseciku centre line a tee line, je to stfed ¢tyr soustfednych kruh( na kazdém
konci drahy, nejvétsi kruh ma polomér 1, 829 m, dalsi ma polomér 1, 219 m, dalsi 0, 610 m a

nejvnitinéjsi ma polomér minimalné 15, 24 cm.

Hacky - umistény na hack line, na opacnych stranach centre line, vnitrni hrana kazdého hacku
je vzdalena 7,62 cm od centre line. Sitka zddného hacku nesmi prekrocit 15,24 cm. Hack je
pripevnén k vhodnému materialu, vnitfni hrana tohoto materialu je umisténa na vnitrni hrané
hack line tak, aby hack nepresahoval vzdalenost 20,32 cm smérem ke kruh(m. Pokud je hack

zapustén do ledu, maximalni hloubka zapusténi je 3,81 cm.

KAMENY
Curlingovy kamen ma kulaty tvar, obvod ne vétsi nez 91,44 cm, vysku ne mensi nez 11,43 cm a

vahu, vcetné drzadla (handlu) a Sroubu, mezi 17,24 a 19,96 kg.

Kazdy tym hraje se sadou osmi kamen(, jejichz handle ma stejnou barvu a jez jsou rozliseny
viditelnou znackou (obvykle cislem ¢i pismenem). Pokud je kamen poskozen a nelze s nim
pokracovat ve hre, bude misto néj pouzit nahradni kamen. Pokud nahradni kamen neni k dispozici,

dojde ke znovu-odhozeni kamene, jenz byl v endu naposledy odhozen.

Pokud je znicen kamen, ktery je pravé ve hre, tymy vyuziji ,,ducha curlingu® a dohodnou se, kam

bude umistén nahradni kdAmen. Neni-li dohoda mozna, dany end se odehraje znovu.

Jestlize se kamen béhem doby, kdy se po odehrani pohybuje po draze, prevrhne na bok nebo na

svou vrchni ¢ast, musi byt ihned zastaven a odstranén ze hry.

Pokud se béhem odhozu zcela oddéli handle od zbytku kamene, hra¢ ma pravo bud’ prerusit hru,
nebo odehrat sviij kdmen znovu poté, co se vsechny kameny, jeZz byly ,vadnym* kamenem

premistény, vrati na svou puvodni pozici.

Kamen, ktery zcela neprekona vnitrni hranu hog line cilového pole, musi byt ihned odstranén ze

hry. Neni odstranén v pripadé, zastavi-li se narazem do kamene, ktery je ve hre.

Kamen, ktery celou svoji plochou prejede vnéjsi hranu back line cilového pole, musi byt ihned

odstranén ze hry.
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(h)

R3.

(@)

(b)

(e)

(f)

Kamen, ktery se dotkne postranniho mantinelu drahy nebo se dotkne side line, musi byt ihned

odstranén ze hry a musi byt zabranéno tomu, aby se dostal do sousedni drahy.

Dokud se posledni odhozeny kamen probihajiciho endu nezastavi, mohou byt pozice kamen(
méreny pouze vizualné s vyjimkou stanoveni, zda je kamen ve hre nebo zda je ve Free Guard

Zone béhem prvnich ¢tyf kament endu.

Tymy nesméji provadét na kamenech zadné zmény ani Upravy. Nesméji rovnéz umistovat zadné

predméty kamkoli na kameny.

TYMY

Tym tvori 4 hraci. Kazdy hrac odhazuje v endu dva kameny, vzdy stridavé s protihracem.

Tym urci poradi odhazujicich a pozice skipa a vice-skipa pred zacatkem utkani a dodrzuje toto
poradi a tyto pozice po celou dobu utkani, viz (d) (ii). Tym, ktery béhem utkani Gmyslné zméni
poradi odhozu, prohraje kontumacné, paklize ke zménam nedoslo kvuli pfichodu nahradnika do

hry.

Pokud na zacatku utkani chybi jeden hraé¢, tym mdze:

(i) Zadit hru se tremi hraci, prvni dva hraci odhazuji tfi kameny, treti hrac odhazuje dva kameny.
V tomto pripadé smi chybéjici hra¢ nastoupit na zacatku endu do pozice napsané predem na
soupisce; nebo

(ii) Zacit hru s nahradnikem.

V pfipadé, Ze hra¢ nemuze pokracovat v utkani, tym mize:

(i) Pokracovat ve hre se tremi zbyvajicimi hraci, pricemz hrac, ktery hru opustil, se smi do hry
kdykoli vratit za predpokladu, Ze dva kameny vracejiciho se hrace jsou odehrany v souladu
se stanovenym poradim odhozu tymu v endu. Hra¢ maze hru opustit a znovu se vratit pouze
jednou; nebo

(ii) Hrace nahradit nahradnikem, a to na zacatku endu, pri¢emz poradi hracd tymu a pozice skipa
a vice-skipa se muzZe zménit. Hradi musi dohrat ve zménénych pozicich do konce utkani. Hrac,

kterého vyménil nahradnik, jiz nesmi do tohoto zapasu nastoupit.

Tym nesmi hrat s méné nez tremi hradi, vsichni hraci musi odhazovat kameny podle svého poradi.

Tym nesmi mit béhem zapasu vice nez jednoho nahradnika. Dojde-li k poruseni tohoto pravidla,

tym kontumacné prohraje.

Rijen 2014 Pravidla curlingu WCF Strénka 7 z 46



()

R4.

Pokud hrac odhodi svdj prvni kamen a neni schopen odhodit druhy, jeden z jeho spoluhracu podle
nize uvedené pozice odhodi jeho kamen:

(i) Za hrace odhazujiciho prvni kameny odhodi hrac druhy

(ii) Za hrace druhého odhodi prvni

(iii) Za hrace tretiho odhodi druhy

(iv) Za hrace cCtvrtého odhodi treti

Pokud hrac, ktery je na rfadé s odhozem neni schopen odhodit ani jeden z kamend, feseni pro

zbytek endu je nasledujici:

(i) Za hrace prvniho - druhy hrac odhodi tfi kameny, potom treti hrac tri kameny a ctvrty hrac
posledni dva kameny

(ii) Za druhého hrace- prvni hrac odhodi tri kameny, treti hrac tri kameny a Ctvrty hrac posledni
dva kameny

(iii) Za tretiho hrace- prvni hra¢ odhodi prvni kdAmen tretiho, druhy hra¢ odhodi jeho druhy kamen
a ¢tvrty hrac posledni dva kameny

(iv) Za Ctvrtého hrace- druhy hrac odhodi prvni kamen cétvrtého a treti hrac¢ odhodi jeho druhy

kamen

POZICE HRACU
Neodhazujici tym:
(i) V prubéhu odhozu stoji hradi podél side line a mezi courtesy line. Nasledujici body jsou
vyjimkou
1) Skip a/nebo vice-skip mohou stat za back line cilového pole, ale nesmi vybérem mista
Zadnym zpUsobem omezovat skipa nebo vice-skipa odhazujiciho tymu.
2) Hraé, jenz ma odhazovat po hraci v hacku, mdze stat na strané drahy za hackem na
odhazujici strané.
(i) Hradi neodhazujiciho tymu nesmi odhazujici tym zadnym zplsobem vyrusovat ani mu jakkoli
prekazet v odhozu. Pokud néco takového provedou, nebo pokud odhazujiciho hrace vyrusi
néjaky vnéjsi vliv, ma tento hrac moznost prerusit hru nebo odhodit kamen znovu poté, co

dojde k navraceni kamen v cilovych kruzich do pozice pred odhozem.

(b) Odhazujici tym:

(i) Skip, nebo vice-skip, pokud je na skipovi rada s odhozem, jsou hracéi odpovédni za cilové
kruhy.

(ii) Pokud tym odhazuje, je hrac odpovédny za cilové kruhy na ledové plose za hog line smérem
k cilovému poli a ma alespon jednu nohu / kolo od voziku na ledové plose.

(iii) Hradi, kteri zrovna neodhazuji ani nejsou odpovédni za cilové kruhy, jsou na pozici metara.

(iv) Jakakoli zaména hracskych pozic vylsti v odebrani kamene ze hry, a vsechny nedmyslné

posunut posunuté kameny budou neprovinivsim se tymem navraceny do pGvodnich pozic.
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R5.

(@)

ODHOZ KAMENE
Pokud neni predem urceno nebo rozhodnuto Last Stone Draw (LSD), tymy hrajici proti sobé pouziji
minci k rozhodnuti, ktery tym odhazuje prvni kamen v prvnim endu. V dalsim endu odhazuje prvni

kamen tym, ktery skoroval v predchozim endu.

Pokud neni predem urceno, tym odhazujici prvni kamen v prvnim endu ma volbu barvy kamenu

pro toto utkani.

Hracéi odhazujici pravou rukou se pri odhozu odrazeji z hacku vlevo od centre line ve sméru
odhozu, hraci odhazujici levou rukou se pri odhozu odrazeji z hacku vpravo od centre line ve
sméru odhozu. Kamen odehrany ze Spatného hacku je okamzité odstranén ze hry a vsechny
kameny posunuté timto kamenem jsou soupefem vraceny na puvodni misto pred odhozenim

tohoto kamene.

Pri odhozu musi hra¢ kamen zretelné vypustit z ruky drive, nez se kamen dotkne hog line na
odhodové strané. Jestlize hrac¢ toto pravidlo porusi, je kamen odhazujicim tymem okamzité

odstranén ze hry.

Pokud neni kdmen vypustény za hog line zastaven a posune jiné kameny, odhozeny kamen je
odhazujicim tymem odstranén ze hry a vSechny posunuté kameny budou souperem vraceny do

puvodnich pozic.

Kamen je povazovan za odhozeny a ve hre, jakmile dosahne tee line (hog line u vozic¢karského
curlingu) na odhodové strané. Kamen, ktery jesté nedosahl téchto hranic, mize byt vracen a

odehran znovu.

Kazdy hrac musi byt pripraven k odhozu kamene, kdyz na ného prijde fada a nesmi zbytecné

prodluzovat Cas potrebny k odhozu.

Pokud hra¢ odhodi souperiv kamen, necha se tento kamen dojet a teprve po zastaveni je kamen

vyménén za kamen nalezici odhazujicimu tymu.

Pokud hrac odhodi kdamen mimo poradi, end pokracuje, jako by k chybé nedoslo. Hrac, ktery
nezahral sv(ij kamen, odhazuje posledni kamen v endu. Pokud neni mozné urcit, ktery hrac

vynechal svilj odhoz, odhazuje tento posledni kdmen v endu hraé, ktery hral prvni kameny.

Pokud hrac¢ odhodi v jednom endu pfrili§ mnoho kament, end pokracuje dal, jako by k chybé
nedoslo, a pocet kamend, které ma odhazovat posledni hra¢ tymu je pro tento end odpovidajicim

zpUsobem snizen.
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(k)

R6.

(@)

R7.

Pokud tym odhodi dva kameny v radé za sebou v jednom endu:

(i) druhy odhozeny kamen je odstranén a vSechny posunuté kameny jsou vraceny na své
pavodni pozice tymem, ktery neporusil pravidla. Chybné hrany kamen je prislusnym
hracem odehran jako posledni kamen tymu v daném endu.

(ii) jestlize se na chybu prfijde aZ po odehrani nasledujicich kamend, musi byt dany end

sehran znovu.

FREE GUARD ZONA (FGZ)
Kamen, ktery se zastavi v prostoru mezi tee line a hog line vyjma kruhu v cilovém poli, je chapan
jako kamen uvnitf FGZ. Kameny, které se zastavily na hog line nebo dokonce pred ni po posunuti

jiného kamene uvnitf FGZ, jsou téz uvnitr FGZ.

Pokud je takovy kamen vyrazen soupefem do pozice mimo hru pred patym hranym kamenem at
uz primo nebo neprimo, je odhazovany kdmen odstranén ze hry a vSechny posunuté kameny jsou

vraceny na plvodni misto tymem, ktery pravidlo neporusil.

METENI
Pohyb meteni je provadén ze strany na stranu vzhledem k draze kamene (nemusi zakryvat celou
Sirku kamene). Meteni nesmi zanechavat zadné necistoty pred jedoucim kamenem a konci na

jedné ze stran vné kamene.

Stojici kameny mohou byt meteny az po té, co byly uvedeny do pohybu. Kamen, ktery byl uveden
do pohybu odhozenym kamenem at’ uz pfimo nebo nepfimo mlze byt meten jakymkoli hracem

nebo vice hradi tymu, jemuz kamen nalezi, kdekoli pred tee line na cilové strané.

Odhozeny kamen mUze byt meten kterymkoli hra¢em nebo vice hraéi odhazujiciho tymu dokud

nedosahne tee line na cilové strané.

Zadny hra¢ nesmi mést soupefovy kameny nikde kromé prostoru za tee line na cilové strané.

Teprve kdyz dosahne kamen soupere tee line, mlize byt meten.

Za tee line je dovoleno mést kamen pouze jednomu hracdi tymu. To muze byt jakykoliv hrac

odhazujiciho tymu, ale pouze skip nebo vice-skip neodhazujiciho tymu.

Za tee line ma prednost tym, jenz mete vlastni kAmen. Nesmi vsak prekazZet nebo branit soupefi

v meteni.

Pokud jsou porusena pravidla meteni, poskozeny tym ma moznost nechat hru pokracovat, nebo
umistit kamen a ostatni kameny, jichZ se toto poruseni tyka tak, jak by pravdépodobné skoncily,

kdyby k chybé nedoslo.
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R8.

(@)

R9.

ZAPALENi JEDOUCICH KAMENU
Mezi tee line na strané odhozu, a hog line u cilovych kruhu:
(i) Pokud je kamen zapalen tymem nebo nacinim tymu, jemuz kamen nalezi, je tento kamen
okamzité odstranén ze hry timto tymem.
(ii) Pokud je kamen zapalen souperem nebo jeho nacinim nebo je-li ovlivnén vnéjsimi vlivy:
1) jedna-li se o odhazovany kamen, je tento kamen odhozen znovu.
2) nejedna-li se o odhazovany kamen je tento kamen umistén tymem, jemuz patri, tak, jak

by s nejvétsi pravdépodobnosti skoncil, kdyby nebyl zapalen.

Za hog line na cilové strané:

(i) Pokud je pohybujici se kdmen zapalen tymem nebo nacinim tymu, jemuz patfi, mize soupefr,
po zastaveni vSech kamenu:

1) Odstranit ze hry zapaleny kamen a vratit vSechny jim posunuté kameny na jejich pGvodni
misto, nebo

2) Nechat kameny tam, kde se zastavily, nebo

3) Umistit kameny tak, jak by pravdépodobné skoncily, kdyby kamen nebyl zapalen.

(ii) Pokud je kamen zapalen tymem nebo jeho nacinim, jemuz nepatfi, pocka se, az se kameny
zastavi, potom tym, jehoz kamen byl zapalen, umisti kameny tak, jak by pravdépodobné
skoncily, kdyby kamen nebyl zapalen.

(iii) Pokud je kamen zapalen jakymkoli vnéjsim vlivem, pocka se, az se kameny zastavi a potom
jsou umistény do pozic, kde by pravdépodobné skoncily, kdyby k zapaleni kamene nedoslo.
Pokud se tymy nemohou domluvit, kAmen je hran znovu poté, co jsou vsechny posunuté
kameny vraceny do puvodnich pozic. Pokud se tymy nemohou shodnout ani na ptvodnim

postaveni kamenu, end je opakovan.

Kameny Last Stone Draw (LSD):

(i) Pokud hrac¢ odhazujiciho tymu zapali jedouci kamen nebo zplsobi jeho zapaleni, je tento
kamen odstranén a hodnocen 185,4 cm.

(i) Pokud soupef zapali jedouci kamen odhazujiciho tymu nebo zpusobi jeho zapaleni, je odhoz
tohoto kamene opakovan.

(iii) Pokud vnéjsi vlivy zapricini zapaleni jedouciho kamene, je odhoz tohoto kamene opakovan.

POSUNUTE STOJiCi KAMENY
Pokud je hracem posunut stojici kamen, ktery by nemél zadny vliv na drahu jedouciho kamene,

je tento kdmen vracen soupefem na své puvodni misto.

Pokud je vnéjsimi vlivy posunut stojici kamen, ktery by nemél zadny vliv na drahu jedouciho
kamene, je tento kdmen vracen na pGvodni misto se souhlasem obou tymda.
Jestlize je stojici kamen, ktery by zménil drahu jedouciho kamene, posunut hracem, je vsem

kamenUm umoznéno, aby se zastavily. Poté ma souper tyto moznosti:
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(i) Nechat kameny tam, kde se zastavily, nebo

(i) odstranit ze hry kamen, jehoz draha by byla ovlivnéna stojicim kamenem a vratit vsechny
kameny, jeZ byly po poruseni pravidel posunuty, vratit na své ptvodni pozice; nebo

(iii) Po adekvatnim zvazeni umistit kameny tak, jak by pravdépodobné skoncily, kdyby nedoslo k

posunuti.

(d) Pokud je kamen, ktery by zménil smér jedouciho kamene posunut jakymkoli vnéjsim vlivem, je
vSéem kamenUm umoznéno, aby se zastavily a posunuté kameny jsou nasledné umistény tak, jak
by pravdépodobné skondily, kdyby nedoslo k posunuti kamene. Pokud se tymy nemohou domluvit,
kamen je hran znovu poté, co jsou vsechny kameny vraceny do svych pavodnich pozic. Pokud se

tymy nemohou shodnout ani na ptvodnim postaveni kamenu, end je opakovan.

(e) Pokud je posunuti stojiciho kamene zplGsobeno kameny, které se odrazily od mantinelu drahy,

jsou kameny umistény na puvodni mista neodhazujicim tymem.

(f) Kameny Last Stone Draw (LSD):
(i) Pokud hrac odhazujiciho tymu posune stojici kimen nebo zpUsobi jeho posunuti jesté predtim,
nez je ukonceno méreni, je tento kamen odstranén a hodnocen 185,4 cm.
(ii) Pokud souper posune stojici kamen nebo zapri¢ini jeho posunuti jesté predtim, nez je
ukonceno méreni, je tento kamen vracen na puvodni misto tymem, jemuz kamen nalezi.
(iii) Pokud vnéjsi vlivy zapricini posunuti stojiciho kamene jesté predtim, nez je ukonceno méreni,

je tento kamen vracen na puvodni misto tymem, jemuz kamen nalezi.

R10.  VYBAVENI

(@) Zadny hra¢ nesmi puUsobit $kody ledu na¢inim ani rukama ¢i jinou ¢asti téla. Pokud tak ucini, bude
nasledovat:
Prvni incident = prvni varovani rozhodcim na ledé, napraveni skody
Druhy incident = druhé varovani rozhodc¢im na ledé, napraveni Skody

Treti incident = napraveni skody a vykazani hrace ze hry
(b) Zadné curlingové nacini nesmi byt ponechano bez vyuZiti na ledovém povrchu.

(c) Tymy béhem hry nesmi pozivat zadna nacini ani zarizeni za Gcelem zesileni hlasu. S vyjimkou
stopek, které slouzi pouze ke stopovani béhem hry, jsou vSechna elektronicka zarizeni, ktera by

hracdm na ledé jakkoli poméahala, zakazana.

(d) Pokud se hraje s elektronickym zarizenim na kontrolu odhozu na hog line:
(i) Madlo musi byt aktivovano pred odhozem, aby fungovalo béhem odhozu. Jestlize hrac pred
odhozem neaktivuje fungujici elektronické zarizeni na kameni, bude odhoz tohoto kamene

posuzovan jako poruseni pravidla hog-line.
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(if) Pri odhozu hra¢ nesmi mit zadny typ rukavice na ruce, jiz kamen odhazuje. Pokud dojde
k poruseni tohoto pravidla, odhozeny kdmen bude odstranén ze hry a vSechny posunuté

kameny budou souperem vraceny do plvodnich pozic.

(e) Hrac si maze vyménit kosté kdykoli béhem hry, avsak nesmi hru zdrzovat. Hrac, ktery si zvolil

“corn broom" na meteni, musi zapas dohrat s timto typem kostéte.

(f) Extender:

R11.

(@)

(b)

(i) Nesmi byt pouzit na zadné soutézi poradané WCF nebo kvalifikacni soutézi vyjma soutéze
vozickara.

(i) Hradci, kteri se rozhodli hrat s extenderem s nim musi odehrat vSechny kameny v pribéhu
celého utkani. KAmen musi byt odhozen v primé linii od hacku az do mista odhozu.

(iii) Kdmen musi byt odhozen po primé lince z hacku na zamysleny cil.

(iv) KAmen musi byt Cisté uvolnén z extenderu drive, nez se nohy odhazujiciho dotknou tee line
na odhodové strané. Kamen je ve hre a je povazovan za odhozeny, jakmile prejede hog line
na odhodové strané.

(v) Extender nesmi prinaset Zadnou jinou mechanickou vyhodu, nez prodlouzeni ruky/paze.

(vi) Dojde-li k poruseni pravidel odhozu kamene extenderem, odhozeny kdamen bude odstranén ze

hry a vSechny posunuté kameny budou soupefem vraceny do ptvodnich pozic.

POCITANI SKORE - BODOVANI

Vysledek hry je rozhodnut vétSim poctem bodu pfi dohrani endd uréenych pro utkani, uznanim
vitézstvi soupere, nebo kdyz tym jiz nema Sanci na vyhru, protoze pocet zbyvajicich kamen( ve
hre neodpovida ani vyrovnani skore. Na konci kazdého endu (jakmile jsou odehrany vsechny
kameny), jeden z tymu ziskava tolik bod(, kolik jeho kamenu se nachazi bliz stfedu kruh( nez

vSechny souperovy kameny.

Tym ziskava jeden bod za kaZdy ze svych kamend umistény v cilovych kruzich nebo se jen
dotykajici cilovych kruh( a soucasné umistény blize stfedu cilovych kruh( nez jakykoli kamen

soupere.

Vysledek endu je povaZzovan za konecny, jakmile se skipové nebo vice skipové odpovidajici za hru
v kruzich dohodnou na vysledku endu. Pokud jsou kameny, které by mohly bodovat odstranény
drive, nez dojde k dohodé, poskozeny tym ziskava vyhodu, jako kdyby méreni skoncilo v jeho
prospéch.

Pokud nelze vizualné rozhodnout, ¢i kamen je bliz stfedu nebo zda je kamen v cilovych kruzich,
pouzije se méridla. Méreni se provadi od stfedu kruhu k bliZsi strané kamene. Pokud jsou dva Ci
vice kamen( tak blizko stfedu kruhl, Ze neni mozné pouzit méfici zarizeni, budou kameny

zméreny podle oka.
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(e) Jestlize se nachazeji dva nebo vice kamen( v takové blizkosti stfedu kruht, Ze neni mozno pouzit

mérici zarizeni, je rozhodnuti provedeno vizualné.

Jestlize neni mozno rozhodnout ani vizualné ani pomoci mériciho zarizeni, jsou kameny
povazovany za vyrovnané, a:

(i) pokud ma méreni urcit, ktery tym v endu skoruje, konci end jako blank end (end s nulou)

(ii) pokud ma méreni urcit dalsi bodujici kameny, jsou pocitany pouze ty, které jsou blize ke

stfedu cilovych kruhd.

V pripadé, Ze je posunuti kamene zpGsobeno néjakym vnéjsim vlivem, ktery by ovlivnil vysledek:
(i) Pokud by tento kamen rozhodl o tom, ktery tym by bodoval, end je opakovan.
(ii) Pokud by tento kamen byl pro tym dal$im bodem v tomto endu, mdzZe si tym vybrat, zda si

ponecha pocet bodu v tomto endu bez posunutého kamene, nebo se bude end opakovat.

(h) Tym mUze ukondéit hru pouze, pokud je odhazujicim tymem. Pokud tym ukonéi hru pred koncem

§)

endu, skore tohoto endu bude urceno nasledovné:
(i) Zbyvalo-li obéma tymim odehrat alespon jeden svij kamen, na vysledkovou tabuli se zavési

dvé ,X“

(ii) Pokud pouze jeden z tym( odehral vsechny své kameny:

1) Pokud tym, jenz odehral vSechny své kameny, stoji ve skorovaci pozici, neudéluji se zadné
body a na vysledkovou tabuli se zavési dvé ,,X“; to v pripadé, Zze body v nedohraném endu
neurcuji celkovy vysledek.

2) Pokud tym, jenz neodehral vsechny své kameny, stoji ve skorovaci pozici, tyto body mu
budou zapsany na vysledkovou tabuli.

3) Nestoji-li zadné kameny v kruzich, na vysledkovou tabuli se zavési dvé ,X“.

Pokud tym nezahaji hru v uréeném case:

(i) Zpozdéni 1-15 min. - souper ziskava jeden bod, vyhodu posledniho kamene v prvnim hraném
endu a jeden end je bran jako odehrany.

(if) Zpozdéni 15-30 min. - souper ziskava jesté jeden bod navic - tedy dva body, vyhodu posledniho
kamene v prvnim hraném endu a dva endy jsou brany jako odehrané.

(iii) Zpozdéni vice nez 30 min. - souper se stava vitézem kontumaci.

Vysledné skore kontumované hry je zapsano jako V - P (vyhra - prohra)

R12. PRERUSENA UTKANi

Pokud je utkani z jakéhokoli diivodu preruseno, pokracuje se, kde se predtim prestalo.
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R13.

(@)

(b)

(i)

CURLING VOZICKARU

Kameny jsou odhazovany ze stojiciho koleckového kresla

Pokud je odhoz kamene provadén mezi hackem a vnéjsi hranou cilovych kruh( na odhodové
strané, musi byt koleckové kreslo umisténo tak, aby kamen pred odhozem byl na centre line.
Pokud je odhoz kamene provadén mezi vnéjsi hranou cilovych kruht a hog line na odhodové
strané, musi byt koleckové kreslo umisténo tak, aby byl kamen na zacatku odhozu celou svou

Sirkou mezi Carami pro vozickare.

Béhem odhozu musi kolecka kresla byt v primém kontaktu s ledem. Nohy odhazujiciho se béhem

odhozu nesmi dotknout ledu.

Odhoz je provadén obvyklym vypusténim z ruky nebo pomoci schvaleného extenderu. KAmen musi

byt z ruky nebo extenderu vypustén viditelné pred dosahnutim hog line na odhodové strané.

Kamen je ve hre, jakmile se dotkne hog line na odhodové strané. Pokud se kamen nedotkl hog

line na odhodové strané, mize byt odehran znovu.

Meteni neni povoleno.

Dojde-li ke spatnému odhozu, odhozeny kamen bude odstranén ze hry a vSechny jim posunuté

kameny budou souperem vraceny do plvodnich pozic.
Béhem vsech soutézi poradanych WCF se kazdy hrajici tym musi skladat z hraca obou pohlavi pro
vSechna utkani. Kazdy tym na téchto soutézich musi ¢itat ¢tyri hrace odhazujici kameny. Porusi-

li tym nékteré z téchto pravidel, prohraje kontumacné.

Vsechny zéapasy se hraji na 8 endu.
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R14. MIXY
(a) Kazdy tym se sklada ze dvou muzi a dvou Zen, muZ odhazuje vidy po Zené a naopak (M,Z,M,Z

nebo 7,M,Z,M). Nejsou povoleni Zadni nahradnici.

(b) Pokud tym hraje se tfemi hraci, systém stiidavych odhozl dle pohlavi musi byt zachovan (M,Z,M
nebo Z,M,Z). Pokud k této situaci dojde b&hem utkani, poradi odhoz( mdze byt zménéno, aby

odpovidalo tomuto kritériu.
(c) Skip a vice-skip mohou byt jacikoli hraci v tymu, ale musi byt opac¢ného pohlavi.
(d) VSechny zapasy mixu se hraji na 8 endd.

(e) Tymu je povoleno mit jednoho trenéra a jednoho dalsiho nehrajiciho clena tymu. Pouze tyto dvé

osoby mohou sedét na lavicce pro trenéry.

R15. MIXED DOUBLES
(a) Tym se sklada ze dvou hracu (jeden muz a jedna Zena). Nahradnici nejsou povoleni. Tym musi hru
kontumovat v pripadé, ze jeden z hracd nebo oba hraci nemohou odehrat celé utkani. Kazdy tym

mdzZe mit jednoho kouce a jednoho dalsiho nehrajiciho ¢lena tymu.

(b) Skore se pocita stejné jako u bézného curlingu. Dva ,,umisténé“ kameny, jez jsou postaveny do

hry pred za¢atkem kazdého endu, mohou byt zahrnuty do bodovani.
(c) KaZdé utkani ma 8 endd.

(d) Kazdy tym odhazuje 5 kamenl v jednom endu. Hraé, ktery odhazuje prvni kdmen, odhazuje
rovnéz paty kamen. Druhy hrac odhazuje druhy, treti a ¢tvrty kamen v endu. Po endu si mohou

hraci své pozice v tymu vyménit.

(e) Zadny kdmen v&etné kamen( umisténych pfed endem do hraciho pole nesmi byt ze hry vyraZen
pred odehranim ¢tvrtého kamene endu (Ctvrty odhozeny kamen endu muzZe jako prvni vyrazit ze
hry jiné kameny). Pokud je toto pravidlo poruseno, odhozeny kdmen je odstranén ze hry a vsechny

posunuté kameny budou soupefem vraceny na své pavodni misto.

(f) Pred zahajenim kazdého endu jeden z tym0 postavi ,,pfedem umisténé“ kameny do cilového pole
na dvé nize specifikovana mista (A, B):
(i) Pozice A: kamen je pllen centre line a zaroven je umistén tésné pred nebo tésné za jednim
ze tfi bodd. Body jsou umistény na centre line takto:
1) uprostred prostoru mezi kruhy a hog line.

2) 0,915 m (tfi stopy) od prostfedniho bodu bliZe ke kruhdm.
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3) 0,915 m (tri stopy) od prostredniho bodu bliZe k hog line.
Dle chovani ledu si tymy pred zacatkem predzapasového tréninku urci specifické umisténi
pozice a na kazdé draze. Toto umisténi pak musi byt uzito i v celém utkani.

(i) Pozice B: predni Casti se dotyka Uplného stfedu kruhu, dotyka se tee line a je pllen centre

line.

Pro urceni tymu, ktery ma pravo rozhodnuti o ,,predem umisténych* kamenech je provedeno:

(i) LSD ( Last Stone Draw) pro urceni tymu, ktery ma moznost rozhodnuti v prvnim endu. Tuto
moznost ziska tym s LSD bliz$im stfedu kruhd.

(ii) Vysledkem predchazejiciho endu, kdy tym, ktery end prohral, ma moznost rozhodnuti.

(iii) Pokud Zadny tym neskoruje, ma tym, ktery v predchozim endu odhazoval prvni kamen,

moznost rozhodnuti.

Tym, jehoz ,,predem umistény“ kamen je v pozici A (pred kruhem), odhazuje kamen v endu jako
prvni. Tym, jehoz ,,predem umistény“ kamen je v pozici B (v kruhu), odhazuje kamen v endu jako

druhy.

V prabéhu odhozu stoji spoluhrac za hog line v cilovém poli. Po ukonéeni odhozu mohou oba hraci
mést odhozeny kamen a také vSechny vlastni kameny timto kamenem uvedené do pohybu. Toto

pravidlo plati béhem vsech odhoz(i kament tohoto tymu, vcetné LSD.

Dojde-li k poruseni pravidel odhozu, odhozeny kamen bude odstranén ze hry a vsechny jim
posunuté kameny budou soupefem vraceny do puvodnich pozic. V pripadé, ze chyba neni zjisténa

pred odhozenim nasledujiciho kamene, hra pokracuje, jako by se nic nestalo.

R16. ZAKAZANE LATKY

Uziti vSech podplrnych Lékl, mimo specialni povoleni od lékare, at uz védomé ¢i nevédomé, je

neetické a zakazané. Pokud k takovému prohresku dojde, bude vinik diskvalifikovan z probihajici

soutéze, o jeho ¢inu bude informovana hraéska asociace a cela véc muze vést az k preruseni ¢innosti.

R17. NEVHODNE CHOVANI

Hrubé chovani, urazlivé ¢i vulgarni vyrazy, nevhodné zachazeni s nacinim nebo Umyslné poskozeni

zarizeni sportovisté jakymkoli hra¢em tymu je zakdzano. PFi poruseni tohoto pravidla mizZe byt hrac

curlingovou organizaci majici prislusnou pravomoc vyloucen z utkani nebo soutéze.
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SOUTEZNIi PRAVIDLA

C1. OBECNE
(a) Pravidla hry pro soutéze konané WCF jsou totozna se soucasnymi pravidly WCF. Pokud zde budou
néjaké Upravy, vzdy budou vysvétleny na team meetingu.

(b) Data soutézi poradanych WCF jsou stanovena Vykonnym vyborem WCF.

(c) Herni plany jednotlivych soutézi jsou stanoveny WCF po konzultaci s poradajici zemi (host

committee).

(d) Koureni, véetné toho elektronického je v prostorech soutéze na soutézich WCF zakazano.

(e) Antidopingova pravidla WCF a postupy, které jsou v souladu s podminkami Svétové antidopingové

agentury, jsou platné a sepsané v antidopingové priru¢ce WCF.

(f) Jakakoli zména v doporuéenych mirach curlingové drahy musi byt schvalena WCF.

(g) WCF sampionaty: zlaté medaile tymu na prvnim misté, stribrné tymu na druhém misté a bronzové
tymu na tretim misté. 5 hraca (u Mixed Doubles 2) a kou¢ obdrzi medaile, pokud jsou pFitomni a
napliuji tymové povinnosti, a mohou jit na stupné vitézd. Olympijské a Paralympijské hry: pouze

5 hracd obdrzi medaile a mize jit na stupné vitéza.

C2. ZUCASTNENE TYMY

(a) Kazdy tym je uréeny svoji Asociaci/Federaci.

(b) Pokud urceny tym neni schopen nebo nema zajem se z(castnit, nominuje Asociace/Federace jiny

tym.

(c) Tymy musi byt nahlaseny alespon 14 dni pred zacatkem kaZdé soutéze.

(d) Vsichni hraci zG¢astnujici se soutéze WCF musi byt radnymi ¢leny své Asociace/Federace.

(e) Aby byl hrac opravnén se z(castnit WJCC - mistrovstvi svéta junioru a kvalifika¢nich soutéZi, musi

byt mladsi 21 let do 30. cervna roku predchazejicimu roku konani Sampionatu.

(f) Aby byl hraé opravnén se zicastnit WSCC - mistrovstvi svéta seniortl, musi byt starsi 50 let do 30.

¢ervna roku predchazejiciho roku konani Sampionatu.
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Aby byl hra¢ opravnén z(castnit se WWCC - mistrovstvi svéta vozi¢kard, musi mit zavazné
problémy s ch(izi (napf. amputace obou nohou, zranéni patere apod.), pouzivat koleckové kreslo
pro kazdodenni pohyb - konkrétné ti, ktefi nemohou chodit anebo mohou, ale pouze na velmi
kratké vzdalenosti. Rozhodnuti o minimalni neschopnosti pohybu je provedeno na zakladé

klasifikatora.

Vsichni hraci a jejich koucové se musi dostavit na team meeting. Pokud tak neucini, bez souhlasu
hlavniho rozhod¢iho, ztraci tento tym Sanci na vyhodu posledniho kamene v prvnim zapase. Pro
tymy v zapasech po zakladni Casti plati, ze jeden (povinné) nebo dva clenové tymu (hrac a/nebo
trenér) se musi zUcastnit play-off meetingu, jinak tym prijde o moznosti volby (prvni ¢i druhy

trénink, barva kamen( atd.), které by normalné mél.

Poradi hraci pri odhozu, pozice skipa a vice-skipa, nahradnik a kou¢ jsou sepsani na soupisce a ta
je predlozena hlavnimu rozhodc¢imu pred zacatkem tréninku, ktery predchazi soutézi. Kapitan
tymu/narodni kouc/prekladatel mohou byt také zapsani na této soupisce. Pokud dojde k néjakym
zménam, musi byt vyplnén novy list a znovu predan hlavnimu rozhod¢imu alespon 15 min. pred

tréninkem pred utkanim.

Tym musi zahajit soutéz se ¢tyrmi hraci odhazujicimi kameny. Tym kontumacné prohraje kazdé

utkani, dokud nebude schopen zahajit zapas se ¢tyrmi opravnénymi hradi.

Béhem utkani je trenérovi, nahradnikovi a véem ostatnim ¢lendm tymu zakazano komunikovat
s hraci na ledé, vyjimky tvori specialné vymezené prestavky i tymovy time-out. Toto omezeni se
vztahuje na veskerou verbalni, vizualni, psanou a elektronickou komunikaci, véetné jakéhokoli
pokusu vyzvat hrace k tymovému time-outu. Trenér, nahradnik a jeden dalsi ¢len tymu se sméji
Ucastnit pred-soutéZnich a predzapasovych tréninkd, ale nesmi komunikovat s hrac¢i béhem odhozu
LSD. Béhem utkani nesmi dojit k zadné neopravnéné komunikaci &i vysilani vseho druhu
z trenérské lavicky s kymkoli, kdo nesedi v tomto vymezeném prostoru. V pripadé poruseni téchto

pravidel bude provinivsi se osoba po zbytek utkani vykazana z trenérské lavicky.

Pro Gcely identifikace médiim a verejnosti jsou tymy prezentovany podle své Asociace/Federace

a podle jména svého skipa.

OBLECENI / VYBAVENI
Vsichni ¢lenové tymu musi nosit stejné obleceni a vhodnou obuv, kdyz vstupuji na hraci plochu at’
uz kvali utkani nebo tréninku. Tym musi mit svétla tricka a svétlé hraci bundy, pokud hraje s
kameny se svétlym madlem, a tmava tricka a tmavé hraci bundy, pokud hraje s kameny s tmavym
madlem. Barva tohoto odévu bude zaznamenana WCF pred pocatkem kazdé soutéze. Koucové a
jini prislusnici realiza¢niho tymu musi byt obleceni v narodnim ¢i tymovém dresu kdykoli vstupuji

na hraci plochu. Cervena je povazovana za tmavou barvu.
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C4.

(a)

(b)

()

(d)

(e)

C5.

(b)

Kazdé tricko a bunda maji v horni Casti zad prijmeni hrace, pismena o velikosti 5,08 cm. Nazev
Asociace/Federace smi mit i vice nez 5,08 cm a je umistén téz na zadech nad pasem. Je mozno
mit na zadech téz narodni znak, ale pouze s tim, Ze tam bude i nazev Asociace/Federace. Znak
je umistén mezi prijmenim a nazvem Asociace/Federace. Pokud maji dva nebo vice hraci stejné

prijmeni, bude na dresech uvedeno i pocatecni pismeno jejich krestniho jména.

Reklama na hracové obleceni ¢i nacini je povolena striktné v souladu se soucasnymi smérnicemi
WCF. WCF m(ze podle své rozvahy zakazat uziti jakéhokoli oblec¢eni nebo nacini, které je podle
jejich nazoru neprijatelné ¢i nevhodné pro hru v soutézi poradané WCF. Dress kod WCF je obsaZen

v tomto manualu.

Hraci nebo trenérovi v nevhodné uniformé bude odepren vstup na led a na trenérskou lavicku.

PREDZAPASOVY TRENINK
Pfed kazdym utkanim, které je soucdsti mistrovské soutéze WCF, je kazdému tymu umoznéno

trénovat pred utkdnim na draze, na které utkani sehraje.

Cas a délka tréninku jsou upFesnény na team-meetingu.

Rozvrh trénink( béhem zakladni ¢asti (round-robin) bude planovan podle pravidla, Ze kazdy tym
by mél mit stejny pocet prvnich i druhych tréninkd. V utkanich round-robin, kde se to timto
zpUsobem neda urcit, bude mit moznost vybéru prvniho nebo druhého tréninku tym s vyssim

umisténim podle Draw Shot Challenge.

V zdpasech nasledujicich po round robin trénuje pfed utkanim jako prvni tym, ktery ma v prvnim

endu utkani vyhodu posledniho kamene.

Pokud rozhodne hlavni leda¥, bude led ocistén a prostor pred hacky prepeblovan po skonceni

tréninku pred zapasem.
DELKA HRY
V utkanich, kde se hraje na 10 end(, musi byt odehrano alespon 6 end( v round-robinu a tie-

breaku, 8 endd musi byt odehrano v play-off.

V utkénich, kde se hraje na 8 end( se musi odehrat alespor 6 endu.
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(@)

CASOMIRA
Kazdy tym obdrzi 38 minut na premysleni (thinking time) béhem desetiendového utkani, pripadné
30 minut na premysleni béhem osmiendového utkani (v curlingu vozi¢karu je to 36 minut a v mixed

doubles 22 minut). Tento ¢as je béhem hry zaznamenavan a mohou jej sledovat hraci i trenér.

Nastoupi-li néktery z tymu k utkani se zpozdénim, ¢as na premysleni je obéma tymdm zkracen o
3 minuty a 45 sekund (v curlingu vozickard o 4 minuty a 30 sekund, v mixed doubles o 2 minuty a

45 sekund) za kazdy end, jenz byl povaZovan za odehrany (viz uplatnéni pravidel R11(i)).

Je-li treba odehrat extraend/y, herni casy jsou vynulovany a kazdy tym obdrzi 4 minuty a 30
sekund Casu na premysleni na kazdy extraend (v curlingu vozickart 6 minut, v mixed doubles 3

minuty).

Utkani a kazdy end zacinaji, jakmile vyprsi Cas urceny na prestavku. Herni ¢as odhazujiciho tymu

se nerozbéhnou béhem zacatku utkani/endu, paklize ma ale tym zpozdéni, hodiny pobézi.

Jakmile jsou splnéna vSechna nize popsana kritéria, neodhazujici tym se stava tymem odhazujicim

a jeho herni cas se rozbéhne:

(i) vSechny kameny dojely do cile ¢i prejely back line;

(if) kameny posunuté béhem poruseni pravidel odhazujicim tymem, a tedy vyzadujici navraceni,
jsou vraceny do puvodnich pozic;

(iii) prostor pro odehrani kamene byl prenechan druhému tymu, osoba stojici v kruzich (skip) se

posunula za back line a odhazujici a metari se posunuli na stranu drahy

Herni Cas tymu se zastavi, jakmile kamen prejede tee line (hog line ve vozickarském curlingu) na

cilové strané.

vvvvv

pravidel vyusti v opakovany odhoz kamene poté, co souper tym navrati vSechny posunuté kameny
do puvodnich pozic. Herni ¢as odhazujiciho tymu se béhem vraceni kamend a opakovaného odhozu

nezastavuje.

Je-li treba vratit kameny, jez byly premistény néjakym vnéjsim vlivem, zastavi se herni cas obou

tymda.
Herni Cas se zastavi, kdykoli do hry vstoupi rozhodci.
Poté, co se tymy dohodnou na skore pravé odehraného endu, prichazi prestavka, ve které

zadnému tymu nebézi herni Cas. Je-li vyzadovano méreni, prestavka zane az po jeho skonceni.

Délka prestavek mezi endy, jez se muze lisit kvili pozadavkim televize &i jinym vnéjsim faktoram,
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je uréena pro kazdou soutéz a vysvétlena na meetingu tymd. Trva-li prestavka 3 minuty a vice,
tymy jsou informovany, jakmile jim zbyva posledni minuta. Prvni kdAmen endu by nemél byt
odhozen drive, nez 10 sekund pred koncem casu na prestavku. Herni ¢as odhazujiciho tymu se
rozbéhne ihned po skonceni prestavky, neodhazuje-li jiz hra¢ kamen. Standardni délka prestavky
je:

(i) 1 minuta po skonceni kazdého endu, s vyjimkou pripadu uvedeného v odstavci (j) 2). Tymy nesmi zadnym

zplUsobem komunikovat s trenérem, nahradnikem ani s dalSimi nehrajicimi ¢leny tymu.

(i) 5 minut po skonceni endu, ktery zakoncuje prvni polovinu zapasu. Tymy mohou komunikovat s trenérem,

nahradnikem a s ostatnimi nehrajicimi ¢leny tymu u hraci plochy.

Je-li hradi umoznéno znovu odehrat kamen, rozhodci posoudi, zda tomuto tymu odecte za pokus

cas.

Ma-li dojit k opakovanému odehrani endu, herni Cas se vraci tam, kde byl na konci predchoziho

endu.

(m) Pokud rozhod¢i usoudi, ze tym zbytecné zdrzuje hru, upozorni skipa provinivsiho se tymu a pokud

C7.

(@)

(b)

nasledujici kamen tymu neprejede do 45 sekund tee line na odhozové strané (hog line ve

vozickarském curlingu), bude okamzité odstranén ze hry.

Kazdy tym musi dokondit svdj Usek hry v ramci vymezeného casu, jinak kontumacné prohraje.
Pokud kamen prejede tee line na odhozové strané (hog line v curlingu vozi¢karu) pred vyprsenim

casového limitu, je bran jako vcas odhozeny.

TIME-OUTY

Time outy nejsou povoleny v pripadé, Ze neni pouzita ¢asomira.

Kazdy tym ma k dispozici dva 60ti vterinové time outy béhem 10ti-endového utkani. Pro kazdy

extra end ma tym k dispozici jeden 60ti vterinovy time out.

Pravidla pro time outy:

(i) Pouze hraci na ledé smi nahlasit time out.

(i) Time out mGze byt nahlasen jakymkoli hracem tymu na ledé, kterému pravé bézi ¢as. Hraci
signalizuji tymovy time-out gestem spojeni rukou ve tvaru ,,T“.

(iii) Tymovy time-out (kdyz se zastavi Cas na hru) zacina, jakmile si jej hrac vezme a jeho soucasti
je ,cestovni cas®, tj. 60 sekund pro trenéra, aby dosel k tymu. MnoZzstvi cestovniho casu bude
na kazdé soutézi urceno hlavnim rozhodcim.

(iv) Pouze jedna osoba, ktera sedi ve vymezeném trenérském prostoru a v pripadé potreby i
prekladatel se smi setkat s tymem, ktery si vzal time-out. Tato osoba muZe vyuZivat
»chodnik(“ vedle drah, ale nesmi vkrocit na ledovou plochu.

(v) Tym je upozornén ve chvili, kdy zbyva 10 sekund do konce tymového time-outu.
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(vi) Jakmile vyprsi Cas na tymovy time-out, osoba z trenérské lavicky musi prerusit komunikaci

s tymem a okamzité opustit hraci prostory.

Tym mUzZe pozadat o rozhodnuti vzit si technicky time-out, dojde-li ke zranéni nebo kvdli jinym

mimoradnym okolnostem. Béhem technickych time-out( se pozastavuje ¢asovy limit.

URCENi KAMENU / LSD
Tym, ktery je v zapasovém planu zakladni ¢asti uvedeny jako prvni, bude mit kameny s tmavymi

handly; tym uvedeny jako druhy bude mit kameny se svétlymi handly.

(U¢inné od 1. ledna 2015) Pro zapasy, jez vyzaduji LSD, plati, Ze na konci kazdého predzapasového
tréninku budou riznymi hraci odhozeny dva kameny na stfed smérem k tribunam - jednou rotaci
in-turn, podruhé rotaci out-turn. Meteni je povolené (s vyjimkou vozic¢karského curlingu).
Vzdalenost mezi kamenem a stfedem kruhl, pokud kamen skonc¢i v kruzich, se méri
v centimetrech. Kamen, ktery neskoncil v kruzich, bude zaznamenan jako 185,4 cm. Kameny, jez
skoncily tak blizko stredu, ze je neni schopné zmérit, budou zaznamenany jako 0 cm.

Prvni kamen je zméren a odstranén ze hry, poté dojde k odhozu druhého kamene. Vzdalenosti
zaznamenané u kazdého kamene se spoji dohromady a vytvori celkové LSD tymu pro dany zapas.
Tym s mensim celkovym LSD ziska pravo zvolit si vyhodu ¢i nevyhodu posledniho kamene v prvnim
endu utkani. Pokud je celkové LSD obou tym( stejné, o tom, kdo ziska pravo zvolit si vyhodu &i
nevyhodu rozhodne hod minci. Pocet odhozenych LSD a pocet in-turnovych a out-turnovych
pokust kazdého hrace bude uréen v kazdé soutézi podle toho, kolik bude odehrano utkani
v zakladni casti.

(U¢inné od zdri 2016 - Vznikne novy systém méfeni, pri kterém bude mozné urcovat vzdalenost

kamend, které byly dfive hodnoceny jako 0 cm.)

Kazdy hraé¢ musi splnit minimalni pocet odhoz( LSD. Dojde-li k poruseni pravidla, kdy nebudou
splnény minimalni poZadavky, odpovidajici LSD budou hodnocena jako 185,4 cm. Odhodi-li
nahradnik néjaka LSD, celkovy pocet jeho pokust musi byt zkombinovan s jinym hrac¢em tak, aby

jak nahradnik, tak onen hrac¢ odhodili minimalni pozadovany pocet LSD
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Pocet utkani | Pocet kamenu Minimum pro kazdého hrace
v zakladni LSD
Casti
4 8 2 kameny, 1 in-turn + 1 out-turn
5 10 2 kameny, 1 in-turn + 1 out-turn
6 12 2 kameny, 1 in-turn + 1 out-turn
7 14 3 kameny, 1 in-turn + 1 out-turn
8 16 3 kameny, 1 in-turn + 1 out-turn
9 18 4 kameny, 2 in-turny + 2 out-turny
10 20 4 kameny, 2 in-turny + 2 out-turny
11 22 4 kameny, 2 in-turny + 2 out-turny

Pro mixed doubles plati, ze kazdy hrac¢ odhazuje stejné mnozstvi in-turnovych a out-turnovych

kamenu LSD. Je-li lichy pocet utkani, hraci musi stridat rotace.

Hraje-li se zakladni ¢ast v soutézi poradané WCF, kde se kazdy tym utka s kazdym, prvni kamen

v prvnim endu zapasU vyrazovaci ¢asti je urcen nasledovné:

(i) Tym s lepsim pomérem vyher/proher ma pravo zvolit si vyhodu ¢i nevyhodu posledniho
kamene v prvnim endu.

(i1) Maji-li tymy totozny pomér vyher/proher, vitéz vzajemného duelu v zakladni ¢asti ma pravo
zvolit si vyhodu ¢&i nevyhodu posledniho kamene v prvnim endu.

(iii) Nehledé na odstavce 1) a 2), pro soutéZe s vyrazovacim systémem (play-off) plati, ze tym,
ktery zvitézi v utkani 1. s 2. po zakladni casti, ma ve finale volbu vyhody ci nevyhody
posledniho kamene v prvnim endu; tym, ktery prohraje v semifinale, ma volbu vyhody ci

nevyhody posledniho kamene v prvnim endu v zapase o bronz.

U soutézi poradanych WCF plati, ze potkaji-li se v play-off dva tymy hrajici zakladni cast
v odliSnych skupinach, tym s nizS$im pramérem DSC ma volbu prvniho nebo druhého tréninku ¢i
barvy kamenu. Nasledné LSD, které odhazuji dva hradi, kazdy po jednom in-turnu a out-turnu,
rozhodnou o tom, ktery tym ziska volbu vyhody ¢i nevyhod posledniho kamene v prvnim endu

Zapasu.

V zapasech vyrazovaci Casti, kdy byl predurcen tym s nevyhodou v prvnim endu, ma tento tym

volbu barvy kamend.
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PORADI TYMU / DSC
Béhem zakladni Casti soutéZe plati, Ze tymy se stejnym pomérem vyher/proher budou zapsané

abecedné dle prvnich tfi pismen nazvu tymu a budou umisténé na stejné pozici.

Nasledujici kritéria (v poradi) budou uZita pri fazeni tym( po odehrani zakladni asti:

(i) Tymy budou razeny dle poméru vyher/proher;

(ii) Maji-li dva tymy stejny pomér vyher/proher, vyse razeny bude vitéz vzajemného duelu;

(ifi) Maji-li tfi ¢i vice tymu stejny pomér vyher/proher, o jejich fazeni rozhodnou vysledky
vzajemnych duell (pokud se na tomto zakladé nevyjasni poradi vSech tymi, o poradi
zbyvajicich tym( se stejnym pomérem rozhodnou opét vysledky vzajemnych dueld);

(iv) U vsech zbyvajicich tym(, jejichz poradi nemuze byt uréeno podle zadného z tfi predchozich
kritérii, rozhodne o poradi priamér Draw Shot Challenge (DSC). DSC je zprimérovana
vzdalenost vsech jednotlivych LSD od stfedu kruh(, jez byla odhozena v pribéhu zakladni
casti.

Bylo-li odhozeno 11 ¢i méné jednotlivych LSD, pred vypocitanim priméru se vymaze nejhorsi
pokus. Bylo-li odhozeno vice nez 11 jednotlivych LSD, pred vypocitanim prdméru se vymazi
dva nejhorsi pokusy.

tym, jehoz nejlepsi LSD ma nizsi hodnotu. V pripadé, Ze jsou vSsechna LSD shodna, se vyse
umisti tym s lepSim postavenim ve svétovém zebricku WCF.

(v) Soutézi-li tymy v odlisSnych skupinach a nekvalifikuji se do play-off, celkové poradi bude
uréeno srovnanim prdméru DSC tyml ze vSech skupin se stejnym poradim, pricemz tymy
s nejlepsim primérem se umisti nejvyse.

(vi) V soutéZich, kde jedina porazka vyradi tym ze hry, budou tymy vyfazené timto zpUsobem
uvedené podle abecedy (na zakladé prvnich tri pismen v nazvu tymu) a razené na stejnou

pozici.

Pokud jsou tymy bojujici o play-off na shodné pozici, o postupu rozhodne maximalné jedno kolo
tie-break(. Tym muze byt vyrazen, aniz by odehral extra zapas, pokud by bylo zapotrebi vice nez

jedno kolo tie-breakd.

Pokud jsou tymy bojujici o tie-break o play-off na shodné pozici, bude odehrano maximalné jedno
kolo tie-breaku. Pokud by bylo tfeba odehrat vice nezZ jedno kolo tie-breakd, tym si mize zajistit

tie-break o play-off, aniz by musel vyhrat extra utkani.

Pokud jsou tymy na shodné sestupové pozici, bude odehrano maximalné jedno kolo tie-breaka.
Pokud by bylo tfeba odehrat vice nez jedno kolo tie-breaku, tym se mize vyhnout sestupové pozici

nebo na ni naopak spadnout, aniz by odehral extra utkani.
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Za jistych okolnosti mize jeden zapas rozhodnout o tie-breaku o play-off i o sestupu. Pokud je
nékolik tymd bojujicich o tie-break o play-off na shodné pozici i po odehrani tie-breakd, pak o

tom, ktery tym si zajisti tie-break o play-off, rozhodne postaveni na svétovém zebricku WCF.

C10. ROzZHODCi

(@)

WCF jmenuje hlavniho rozhodciho a asistenta/y hlavniho rozhodc¢iho na kazdou soutéz WCF. Mezi

témito zastupci by méli byt muzi i zeny. Zastupci jsou schvaleni svou prislusnou Asociaci/Federaci.

Rozhodci resi vsechny spory tymu, at’ uz je pravidla pokryvaji nebo ne.

Rozhodc¢i smi do hry zasahnout kdykoli v prdbéhu soutéze a dat pokyny tykajici se pozic kamend,
chovani hraca a dodrzovani pravidel.
Hlavni rozhoddi, pokud je tim povéren, mlize zasahnout v jakykoli ¢as do jakéhokoli utkani a dat

pokyny, které vedou ke spravnému vedeni hry.

Rozhod¢i ma pravo odlozit zacatek hry a urcit délku odlozeni.

Vsechny zalezitosti tykajici se pravidel jsou reseny rozhodcim. V pripadé, ze hraci s rozhodnutim

rozhodciho nesouhlasi, verdikt hlavniho rozhodciho je konecny.

Hlavni rozhod¢i maze vyloudit hrace, kouce nebo tym ze hry z divodu nevhodného chovani nebo
hrubého vyjadrovani. Vylouceny musi opustit hraci prostor, do této hry se jiz nesmi vratit a

nahradnik tohoto hrace nesmi vystridat.

Hlavni rozhod¢i mlze doporudit curlingové organizaci majici prislusné pravomoci diskvalifikaci
(pripadné preruseni ¢innosti) jakéhokoli hrace, kouce ¢i nehrajiciho ¢lena tymu ze soucasnych i

budoucich soutézi.

Rijen 2014 Pravidla curlingu WCF Stranka 26 z 46



SOUTEZE - SYSTEM ZAPASU

Zimni olympijské hry (ZOH) - muzZi & Zeny

e 10 tymu kazdého pohlavi... 1 tym z Narodni olympijské hostitelské komise (NOC) + 7 tym( z Narodnich
olympijskych komisi, jez nasbiraly nejvice kvalifikacnich bod(l ze dvou predchozich mistrovstvi svéta
muzu i Zen + 2 tymy z Olympijské kvalifikace (OQE), ktera je oteviena tymdm, jeZ hraly na jakémkoli
ze Ctyr mistrovstvi svéta muz( ¢i Zen a nenasbiraly dostate¢né mnozstvi kvalifikacnich bod, aby se
kvalifikovaly primo na olympijské hry.

e Tymy jsou umistény do jedné skupiny a odehraji zakladni cast, ve které bojuji o prvni Ctyri pricky.

Systém play-off: Semifinale 1. vs. 4. a 2. vs. 3.; vitézové si zahraji finale (o zlaté a stribrné medaile), porazené
¢eka zapas o bronz.

Zimni paralympijské hry (PWG) - mixované tymy

e 10 tymu...1 tym z Narodni paralympijské hostitelské komise (NPC) + 9 tymd z Narodnich
paralympijskych komisi, jez nasbiraly nejvic kvalifikacnich bod( ze tFi predchozich Mistrovstvi svéta
vozickara.

e Tymy jsou umistény do jedné skupiny a odehraji zakladni cast, ve které bojuji o prvni Ctyri pricky.

Systém play-off: Stejny jako u Zimnich olympijskych her.

Druhé zimni olympijské hry mladeze

e Narodni olympijské komise sbiraji z Mistrovstvi svéta junior (WJCC), Evropské juniorské kvalifikace
(EJCC) a Mistrovstvi Pacifiku a Asie junior( (PAJCC) z let 2014 a 2015. V pfipadé, Ze je potieba
vytvorit specifickou kvalifikaci pro americké kontinenty, bude tato kvalifikace pridana na kvalifikacni
casovou osu.

16 mixovanych tymd bude vybrano (na zakladé nejvyssiho poctu nasbiranych bodd) nasledujicim stylem:

1 tym = hostujici zemé (Norsko)
2 tymy ze Severni Ameriky

1 tym z Jizni Ameriky

3 tymy z Asie

1 tym z Oceanie

8 tymu z Evropy

Body jsou udélovany nasledujicim zplsobem:

EJCC PAJCC wicc

1. = Bodovén na WJCC | 1% =Bodovan na WICC | 1.=20bodl
2.=8bodl 2.=8bodi 2.=18 bod
3.=6bod 3. =6 bodi 3.=17 bodi
4.=5bodd 4. =5 bodi 4. =16 bodl
5. =4 body 5. =4 body 5.=15 bodu
6. =3 body 6. =3 body 6. =14 bodu
7.=2 body 7.=2 body 7.=13 bodl
8.=1bod 8.=1bod 8. =12 bodu
9. =11 bodi

10. = 10 bodt
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Zimni univerziada (WUG) - Vysokoskolsti studenti & studentky

e 10 tymu kazdého pohlavi... 1 tym z hostici asociace + 9 tymu podle vstupnich podminek FISU
e Tymy jsou umistény do jedné skupiny a odehraji zakladni cast, ve které bojuji o prvni Ctyri pricky.
Systém play-off: Stejny jako u Zimnich olympijskych her.

Mistrovstvi svéta - muzi (WMCC) & Zeny (WWCC)

e 12 tymu (kvalifikacni proces vysvétlen na strané 27)

e  Tymy jsou umistény do jedné skupiny a odehraji zakladni Cast, ve které bojuji o prvni Ctyri pricky.
Systém play-off: Prvni tym (po zakladni Casti) hraje s druhym. Vitéz postupuje do finale, porazeny si zahraje
semifinale. Treti tym hraje se Ctvrtym. Vitéz postupuje do semifinale, porazeny si zahraje utkani o bronz. Vitéz
semifinale postupuje do finale, porazeny si zahraje utkani o bronz.

Mistrovstvi svéta juniort (WJCC) - juniofi & juniorky

e 10 tymu kazdého pohlavi (kvalifika¢ni proces vysvétlen na strané 28)
e Tymy jsou umistény do jedné skupiny a odehraji zakladni Cast, ve které bojuji o prvni Ctyri pricky.

Systém play-off: Stejny jako u mistrovstvi svéta muzu a zen.

Mistrovstvi svéta seniort (WSCC) - muZi & Zeny

Otevreny pocet mist (kvalifikaCni proces a systém play-off vysvétlen na strané 29)

Mistrovstvi svéta mixt (WMxCC)

Otevreny pocet mist (kvalifikacni proces a systém play-off vysvétlen na strané 29)

Mistrovstvi svéta mixed doubles (WMDCC)

Otevreny pocet mist (kvalifikacni proces a systém play-off vysvétlen na strané 29)

Mistrovstvi svéta vozi¢kara (WWhCC) - mixované tymy

e 10 tymd...1 tym z hostitelské asociace + 7 tymu z asociaci, které se kvalifikovaly z predchoziho
mistrovstvi svéta + 2 tymy z asociaci, které se kvalifikovaly pres Kvalifikaci na mistrovstvi svéta
vozickard (WWhCQ).

e  Tymy jsou umistény do jedné skupiny a odehraji zakladni cast, ve které bojuji o prvni Ctyri pricky.

Systém play-off: Stejny jako u Mistrovstvi svéta muzl a zen.

Mistrovstvi Asie a Pacifiku (PACC) - muzi & Zeny

Otevreno tym0m z pacificko-asijské curlingové zony (kvalifikacni proces a systém play-off vysvétlen na strané
29).

Kvalifikace na mistrovstvi svéta vozi¢kart (WWhCQ) - mixované tymy

e Otevrena tym(m z asociaci, které se jesté nekvalifikovaly na nasledujici mistrovstvi svéta. Z tohoto
turnaje se kvalifikuji dva tymy.

e Pokud se kvalifikace zucastni 1-10 tym0, budou viechny umistény do jedné skupiny; zicastni-li se 11 a
vice tymd, tymy budou umistény do dvou skupin. Zakladni ¢ast uréi potfebny pocet tyma pro play-off.

Systém play-off:

a) Je-li jedna skupina: Prvni tym (po zakladni ¢asti) hraje proti druhému tymu. Vitéz se kvalifikuje na
nasledujici mistrovstvi svéta. Porazeny si zahraje proti vitézi duelu mezi tretim a ctvrtym tymem.
Vitéz tohoto utkani se rovnéz kvalifikuje na mistrovstvi svéta.

b) Jsou-li dvé skupiny: Prvni tym skupiny ,,A“ hraje proti prvnimu tymu skupiny ,,B“, vitéz se kvalifikuje
na nasledujici mistrovstvi svéta. Porazeny tohoto zapasu si zahraje proti vitézi utkani mezi druhym
tymem skupiny ,,A“ a druhym tymem skupiny ,,B“. Vitéz tohoto zapasu se rovnéz kvalifikuje na
mistrovstvi svéta.
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Evropska kvalifikace na mistrovstvi svéta juniortt 2015 (EJCC) - juniofi & juniorky

e  Otevrena evropskym juniorskym tym(m, které se jesté nekvalifikovaly na nasledujici mistrovstvi svéta.
Z této kvalifikace postoupi jeden nebo dva tymy (presné Cislo je vysvétleno na strané 27).

e Pokud se kvalifikace zucastni 1-10 tym0, budou viechny umistény do jedné skupiny. Zucastni-li se 11
tymu a vice, tymy budou umistény do skupin, jeZ spliiuji pozadavky herniho planu. Zakladni ¢ast uréi
potfebny pocet tymu pro play-off.

Systém play-off: Dvé nebo tfi skupiny s jednim kvalifikovanym na mistrovstvi svéta: zakladni ¢ast, zadné tie-
breaky, jeden kvalifikacni zapas u chlapcd, ¢tvrtfinale, semifinale a zapasy o medaile.

Svétova kvalifikace na mistrovstvi svéta juniord 2016 (WJBCC) - juniofi & juniorky

e Otevrena juniorskym tymdm ze vSech Clenskych asociaci WCF, které se jesté nekvalifikovaly na
nasledujici mistrovstvi svéta. Z této kvalifikace postoupi tri tymy.

e  Pokud se kvalifikace zucastni 1-10 tym0, budou viechny tymy umistény do jedné skupiny a odehraji
zakladni Cast, ve které bojuji o prvni Ctyri pricky.

Systém play-off: Stejny jako u Mistrovstvi svéta muzl a Zen.

e  Zicastni-li se 11 tym0 a vice, tymy budou umistény do skupin, jeZ spliiuji pozadavky herniho planu.
Zékladni ¢ast urci potfebny pocet tymu pro ¢tvrtfinalova play-off.

Systém play-off:

Po odehrani zakladni ¢asti, popf. je-li to nutné i jednokolovych tie-breaku, musi byt v kazdé skupiné jasné dany
prvni, druhy, tfeti a ¢tvrty tym (hraje-li se na dvé skupiny), prvni, druhy a treti tym (hraje-li se na tfi skupiny)
nebo prvni a druhy tym (hraje-li se na Ctyfi skupiny).

Hraje-li se na tri skupiny, prvni a druhy tym z kazdé skupiny automaticky postupuji do ¢tvrtfinale, stejné jako
treti tym s nejlepsim vyslednym DSC. Zbyvajici dva treti tymy hraji zapas, ktery urci posledniho postupujiciho
do Ctvrtfinale.

Vitézové Ctvrtfinale postupuji do semifinale.
Porazeni semifinalisté si zahraji o bronz.
Vitézové semifinale se utkaji v zapase o zlatou medaili.

Rijen 2014 Pravidla curlingu WCF Stranka 29 z 46



KVALIFIKACE - MISTROVSTVi SVETA MUZU & ZEN

Hostitelska 1tym Z hostitelské asociace / federace.
z6na: 1tym Vitéz Mistrovstvi Asie a Pacifiku (PACC), kazdoroéni soutéZe pacificko-asijské zony (nebo
(Pacifik/Asie) | druhy finalista, je-li vitézem tym hostitelské asociace/federace), postupuje na WCC.
Pacifik/Asie
2 tymy Tym asociace/federace americké zony, ktery se na poslednim mistrovstvi svéta umistil na
(Amerika) nejlepsi pozici, postupuje automaticky. 2. nejlépe umistény tym americké zény se zu€astni
kvalifikace s ostatnimi tymy zény. Nedojde-li k zadné kvalifikaci, tento tym postoupi rovnéz
automaticky. Je-li kvalifikace nezbytna, jeji vitéz se kvalifikuje na nasledujici mistrovstvi
svéta.
8 tymu 8 tymu asociaci/federaci evropské zény, které si zajistily mista kvalifikacnim systémem,
(Evropa) jenz je ur¢en Svétovou curlingovou federaci (WCF).
Hostitelska 1tym Z hostitelské asociace / federace.
zéna:
2 tymy Oba finalisté Mistrovstvi Asie a Pacifiku, kazdoro¢niho turnaje pacificko-asijské zony.
Amerika (Pacifik/Asie)
1tym Tym asociace/federace americké zony, ktery se zuc€astnil pfedchoziho mistrovstvi svéta a
(Amerika) nehosti pfisti svétovy Sampionat, odehraje kvalifikaci s ostatnimi tymy americké zony.
Nedojde-li k zadné kvalifikaci, tento tym postoupi automaticky. Je-li kvalifikace nezbytna, jeji
vitéz se kvalifikuje na nasledujici mistrovstvi svéta.
8 tym0 8 tymu asociaci/federaci evropské zény, které si zajistily mista kvalifikacnim systémem, jenz
(Evropa) je uréen Svétovou curlingovou federaci (WCF).
Hostitelska 1tym Z hostitelské asociace / federace.
zéna:
2 tymy Oba finalisté Mistrovstvi Asie a Pacifiku, kazdoro¢niho turnaje pacificko-asijské zény.
Evropa (Pacifik/Asie)
2 tymy Tym asociace/federace americké zény, ktery se na poslednim mistrovstvi svéta umistil na
(Amerika) nejlepsi pozici, postupuje automaticky. 2. nejlépe umistény tym americké zény se ztu¢astni
kvalifikace s ostatnimi tymy zény. Nedojde-li k Zadné kvalifikaci, tento tym postoupi rovnéz
automaticky. Je-li kvalifikace nezbytna, jeji vitéz se kvalifikuje na nasledujici mistrovstvi
svéta.
7 tyma 7 tymu asociaci/federaci evropské zény, které si zajistily mista kvalifikaénim systémem, jenz
(Evropa) je uréen Svétovou curlingovou federaci (WCF).
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KVALIFIKACE - MISTROVSTVI SVETA JUNIORU (WJCC)

NOVY KVALI FI KACNIDS BX @M ( WIJBCC)

Hostitelska 1tym Z hostitelské asociace/federace.
z6na: 1tym Vitéz Mistrovstvi Asie a Pacifiku juniord (PAJCC), kazdoro¢niho turnaje pacificko-asijské
(Pacifik/Asie) | zony (nebo druhy finalista, je-li vitézem tym hostitelské asociace/federace), se kvalifikuje
Pacifik/Asie na WJCC.
2 tymy Tym asociace/federace americké zoény, ktery se na poslednim WJCC umistil na nejlepsi
(Amerika) pozici, postupuje automaticky. 2. nejlépe umistény tym americké zény se zlcastni
kvalifikace s ostatnimi tymy zény. Nedojde-li k zadné kvalifikaci, tento tym postoupi rovnéz
automaticky. Je-li kvalifikace nezbytna, jeji vitéz se kvalifikuje na nasledujici WJCC.
6 tym0 Postupuje 5 tymu evropské zény, které se nejlépe umistily na poslednim WJCC plus vitéz
(Evropa) evropské juniorské kvalifikace (EJCC).
Hostitelska 1tym Z hostitelské asociace/federace.
zona:
1tym Vitéz Mistrovstvi Asie a Pacifiku juniord (PAJCC), kazdoro¢niho turnaje pacificko-asijské
Amerika (Pacifik/Asie) | zény, se kvalifikuje na WJCC.
1tym Tym asociace/federace americké zony, ktery se zuc€astnil pfedchoziho mistrovstvi svéta a
(Amerika) nehosti pristi svétovy Sampionat, odehraje kvalifikaci s ostatnimi tymy americké zony.
Nedojde-li k zadné kvalifikaci, tento tym postoupi automaticky. Je-li kvalifikace nezbytna, jeji
vitéz se kvalifikuje na nasledujici mistrovstvi svéta.
7 tyma Postupuje 5 tymG evropské zény, které se nejlépe umistily na poslednim WJCC plus dva
(Evropa) nejlépe umisténé tymy na posledni EJCC.
Hostitelska 1tym Z hostitelské asociace/federace.
zéna:
1 tym Vitéz Mistrovstvi Asie a Pacifiku juniord (PAJCC), kazdoro¢niho turnaje pacificko-asijské
(Pacifik/Asie) zbny, se kvalifikuje na WJCC.
Evropa
2 tymy Tym asociace/federace americké zoény, ktery se na poslednim WJCC umistil na nejlepsi
(Amerika) pozici, postupuje automaticky. 2. nejlépe umistény tym americké zény se zi¢astni kvalifikace
s ostatnimi tymy zény. Nedojde-li k Zadné kvalifikaci, tento tym postoupi rovnéz automaticky.
Je-li kvalifikace nezbytna, jeji vitéz se kvalifikuje na nasledujici WJCC.
6 tym0 Postupuje 5 tym( evropské zény, které se nejlépe umistily na poslednim WJCC plus vitéz
(Evropa) evropské juniorské kvalifikace (EJCC).
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MISTROVSTVI SVE
DOUBLES (WMDCC

TA SE
) & MIS

ROVSTVI

ST .
MI1XU

SVETA MIXED
(WMxCC)

e Tym kazdé asociace je slozen z hracu, ktefi jsou fadnymi ¢leny dané asociace a ktefi spliiuji vSechna kritéria a jsou tak zpUsobili

za ni hrat.

e Sveétova curlingova federace si vyhrazuje prava upravovat herni systém.

UCASTNiICI

HERNIi SYSTEM

PLAY-OFF

KONECNA PORADI

1-10 ucastnika

JEDNA skupina
Zakladni ¢ast
+

Jedno kolo tie-breaku
v pfipadé potfeby

+

Zapasy play-off mezi Ctyfmi
nejlépe umisténymi tymy

Zapasy play-off, viz tabulku
na strané 39

Tymy umistény 1- 10 v souladu se
systémem poradi WCF.

11- 20 ucastnikt
Skupina A

1,4,5,8,9,12,13,
16,17,20

Skupina B

2,3,6,7,10,11,14,
15,18,19

Poradi z minulého
svétového Sampionatu.
Tymy ¢Elenskych asociaci,
které se na minuly
$ampionat nekvalifikovaly,
budou fazeny (na konci
seznamu) podle svétového
Zebficku WCF.

DVE skupiny
Skupinové zakladni ¢asti
+

Jedno kolo tie-breaku
v pripadé potfeby

+

Ctvrtfinale, semifinale a
zapasy o medaile

Ctvrtfinale, viz tabulku na
strané 40

Tymy v kazdé skupiné se umisti
v souladu se systémem poradi
WCF.

Vysledky DSC jsou uzity ke
kone¢nému rozfazeni tym, které
nepostoupily do play-off a které
skoncily na stejné pozici, ovéem
v rliznych skupinach. Kone¢né
poradi bude sestaveno od 1 - 20

21-30 acastnikud
Skupina A

1,6,7,12,13,18,
19,24,25,30

Skupina B

2,5,8,11,14,17,
20,23,26,29

Skupina C

3,4,9,10,15,16,
21,22,27,28

Poradi z minulého
svétoveho Sampionatu.
Tymy ¢Elenskych asociaci,
které se na minuly
$ampionat nekvalifikovaly,
budou Fazeny (na konci
seznamu) podle svétového
Zebficku WCF.

TRI skupiny
Skupinové zakladni ¢asti
+

Jedno kolo tie-breakl
v pfipadé potfeby

+

Jedno kvalifikaéni utkani o
Ctvrtfinale

+

Ctvrtfinale, semifinale a
zapasy o medaile

Vysledky DSC rozhodnou o
poradi prvniho, druhého a
tfetiho tymu z kazdé skupiny.

+

Jakmile DSC ur¢i 7., 8. & 9.
tym, tymy na 8. a 9. misté
sehraji kvalifikacni utkani o
posledni postupové misto do
Ctvrtfinale

Ctvrtfinale, viz tabulku na
strané 40

Tymy v kazdé skupiné se umisti
v souladu se systémem poradi
WCF.

Vysledky DSC jsou uzity ke
kone¢nému roziazeni tym, které
nepostoupily do play-off a které
skoncily na stejné pozici, oviem
v riznych skupinach.

. Konecné poradi bude sestaveno
od1-30
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MISTROVSTVI ASIE A PACIFIKU (PACC)
Kvalifikace — Mistrovstvi svéta (WCC)
Svétova curlingova federace (WCF) uréuje herni systém
Jeden postupujici tym:
UCASTNICI HERNI SYSTEM PLAY-OFF KVALIFIKACE

6 nebo méné ucastniku

7 nebo vice ucastnikt

JEDNA skupina

Zakladni ¢ast — dvojzapasy
kazdy s kazdym

+

Play-off mezi 3 nejlepSimi
tymy

Jedna skupina

Zakladni ¢ast — 1 zapas
kazdy s kazdym

+

Play-off mezi 3 nejlepSimi
tymy

Poradi ureno pro 1. — 3. misto, v pfipadé
potreby se hraje 1 kolo tie-breaku.

Porazeny zapasu 2 v 3 ziskava bronzovou
medaili.

1. hraje finale s vitézem zapasu 2 v 3,
vitéz finale ziskava zlatou medaili a
postupuje na WCC, porazeny ziskava
stfibrnou medaili.

Vitéz finale postupuje
na WCC (hosti-li vitéz
nadchazejici WCC,
postupuje téz stfibrny
tym).

Tymy jsou umistény
v souladu se systémem
poradi WCF.

Dva postupujici tymy:

UCASTNiICI

HERNI SYSTEM

PLAY-OFF

C KVALIFIKACE

6 nebo méné ucastniku

7 nebo vice ucastnikt

ONE Group

Zakladni ¢ast — dvojzapasy
kazdy s kazdym

+

Play-off mezi 4 nejlepSimi
tymy

Jedna skupina

Zakladni ¢ast — 1 zapas
kazdy s kazdym

+

Play-off mezi 4 nejlepSimi
tymy

Pofadi ur€eno pro 1. — 3. misto, v pfipadé
potfeby se hraje 1 kolo tie-breaku.

Vitéz zapasu 1 v 2 ziskava zlatou medaili
a postupuje na WCC,; hraje se i utkani 3
v 4.

Porazeny zapasu 1 v 2 hraje s vitézem
utkani 3 v 4, vitéz ziskava stfibrnou
medaili a postupuje na WCC, porazeny
ziskava bronzovou medaili.

Zlati a stfibrni
medailisté postupuji na
WCC (hosti-li jeden

z téchto dvou tyma
nadchazejici WCC,
postupuje téz bronzovy
tym).

Tymy jsou umistény
v souladu se systémem
poradi WCF.
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MISTROVSTVi EVROPY (ECC)

e 7 Mistrovstvi Evropy postupuji evropské tymy na Mistrovstvi svéta (WCC).

e Je-li nasledujici WCC hrano v Evropé - hostici asociace ma garantované misto place + 6 nejlépe umisténych tym0 v divizi A
+ vitéz tie-breaku o mistrovstvi svéta postupuji na WCC.

o Je-li nasledujici WCC hrano mimo Evropu - 7 nejlépe umisténych asociaci v divizi A + vitéz tie-breaku o mistrovstvi svéta
postupuji na WCC.

e Tie-break o mistrovstvi svéta (“ECC World Challenge”) - Posledni tym divize A s Sanci na postup sehraje maximalné
trizapasovy tie-break s vitézem divize B (hosti-li nékdo z téchto tyml nasledujici WCC, tie-break si zahraje dalsi tym v fadé
podle toho, jestli je hostici tym z divize A nebo B). Vitéz tie-breaku postupuje na WCC.

e Svétova curlingova federace si vyhrazuje pravo upravovat herni systém. Nejsou-li Zadni Gcastnici divize C, Zenské tymy B9 +
B10 a muzské tymy B15 + B16 zlstavaji v divizi B.

e Soutéz se ridi pravidly Svétové curlingové federace, neni-li jinak fe¢eno na meetingu tymu ¢i uvedeno nize.

UCASTNICI HERNI SYSTEM PLAY-OFF KONECNE PORADI
Divize A Jedna skupina Play-off, viz tabulku na strané | Tymy jsou umistény Al- A10 v
Muzi a zeny Skupinova zakladni ¢ast 39 souladu se systémem poradi
10 tyma + WCF
Al - A8 Tie-breaky (jedno kolo) v .
+ B1 +B2 pfipadé potfeby A9 + A10 pro pristi ECC
Poradi tymU prevzato z Play-off 1v2 a 3v4 mezi sestupuji do divize B. A8 hraje
predchoziho ECC Etyfmi nejlepSimi tymy maximalné tfizapasovy tie-break o
svétovy Sampionat s vitézem
divize B.
Divize B Jedna skupina Play-off, viz tabulku na strané |Tymy jsou umistény B1-B v
Zeny Skupinova zakladni ¢ast 39 souladu se systémem poradi
10 tyma + WCF
A9 + Al10 Tie-breaky (jedno kolo) v B1 + B2 pro pristi ECC
+ B3 - B8 pfipadé potfeby postupuji do divize
+ Cl+C2 Play-off 1v2 a 3v4 mezi A; B10 sestupuje do divize C
Poradi tym( prevzato z Ctyfmi nejlepSimi tymy Vitéz divize B hraje maximalné
predchoziho ECC tfizapasovy tie-break o svétovy
§ampionat proti A8
Divize B Dvé skupiny nebo 8 tymu Vitéz zapasu 1 v 1 jde do finale, | Tymy jsou umistény B1- B16 v
Muzi 2 x skupinova zakladni ¢ast |porazeny do semifinale. souladu se systémem poradi
16 tym0 Vitéz 2 v 2 jde do semifindle, |WCF
A9 + A10 + porazeny do utkani o bronz. .
+ B3 - B14 Tie-breaky v pripadé potieby |Vitéz semifinale jde do finale, |B1 + B2 pro pfisti ECC
+ Cl+C2 porazeny do utkani o bronz. postupuji do divize A
Poradi tyml pfevzato z Play-off 1v1 a 2v2 mezi B15 + B16 sestupuji do divize C
predchoziho ECC dvéma nejlepSimi tymy z Vitéz divize B hraje s A8
kazdé skupiny maximalné tfizapasovy tie-break o
WCC.
Divize C JEDNA skupina Poradi uréeno pro 1. — 3. misto, | Tymy jsou umistény C1, C2,... v
Muzi Skupinova zakladni ¢ast v pfipadé potfeby se hraje 1 souladu se systémem poradi
B15+B16+0 st at n 2 |nebo 2 x skupinova zékladni |kolo tie-breaku. WCF
Divize C Cast Vitéz zapasu 1 v 2 ziskava .
Zeny + zlatou medaili a postupuje do  |C1 + C2 pro pristi ECC
B9+B10+o st at n2 |Tie-breaky v pfipadé potfeby |divize B; dale se hraje utkani 3 |postupuji do divize B
v4.
Porazeny zapasu 1 v 2 hraje s
vitézem utkani 3 v 4, vitéz
tohoto zapasu ziskava stfibrnou
medaili a postupuje do divize B,
porazeny ziskava bronzovou
medaili.
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KVALIFIKACNI SYSTEM - AMERICKA ZONA

KVALIFIKACE

2. nejlépe umisténa asociace americké zony z predchoziho mistrovstvi svéta, v pripadé, ze nehosti
nadchazejici svétovy Sampionat, se zUcastni pripadné kvalifikace s ostatnimi asociacemi americké
zony.

Pokud 2. nejlépe umisténa asociace americké zony z predchoziho mistrovstvi svéta hosti nadchazejici
svétovy Sampionat, 3. nejlépe umisténa asociace americké zony z predchoziho mistrovstvi svéta se
zUcastni pripadné kvalifikace s ostatnimi asociacemi americké zony.

Kvalifikace bude mit nasledujici kritéria:

1)

2)

Asociace, které se kvalifikace tyka, bude urcena po skonceni kazdého WCC na zakladé
konecného poradi vsech tymu a také podle toho, ktera asociace ziskala pravo hostit pristi WCC.
Ostatni asociace americké zony, které by se rady uchazely o postup na WCC, musi poslat
registracni formular na sekretariat WCF nejpozdéji do 31. cervence roku, ktery predchazi roku
konani daného WCF. Do stejného data musi asociace, jez se chce z(cCastnit kvalifikace, poslat
sekretariatu WCF jesté jeden registracni formular, ve kterém prohlasuje, Ze je ochotna
zUcCastnit se kvalifikace, pripadné ji | hostit. WCF zasle registracni formulare asociacim
americké zony pred 1. kvétnem.

Je-li pouze jedna asociace, ktera se registruje vcas, pak tato asociace automaticky postupuje na
nadchazejici WCC. Neregistruji-li se zadné tymy, volné misto ziska evropska i pacificka zona
dle rozhodnuté Vykonného vyboru WCF.

Kvalifikaéni turnaj hosti zemé, ktera se kvalifikace sama Ucastni. Misto a datum konani musi
schvalit WCF pred 31. rijnem roku predchazejiciho pristimu WCC.

Kvalifikace musi byt sehrana v lednu roku, ve kterém se kona nadchazejici WCC.

Asociace, ktera musi hostit vice nez jeden kvalifikacni turnaj, neni povinna mit tyto turnaje ve
stejném case a na stejném misté.

Hlavni rozhodci a hlavni icemaker jsou jmenovani hostitelskou asociaci, a schvalovani WCF.
Hostici asociace je zodpovédna za hrazeni jejich Ucasti.

Kazda asociace Ucastnici se kvalifikace o WCC je zodpovédna za denni diety a vydaje za dopravu
pro své tymy a predstavitele.

WCF neodskodnuje zadné cestovni vydaje za kvalifikaci na WCC.
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Herni systém:

Dva registrované tymy - série “best-of-five”

Prvni den - Meeting tym0 + oficialni trénink + 1 zapas

Druhy den - 2 zapasy

Treti den - 2 zapasy (v pripadé potreby)

Tri registrované tymy - “dvojita zakladni ¢ast”

Prvni den - Meeting tyma + oficialni trénink + zapasy 1v2 a 1v3
Druhy den - Zapasy2v3,1v2 a 1v3

Treti den - Zapas 2 v 3 a tie-breaky (v pripadé potreby)

Ctyfi registrované tymy - “dvojita zakladni ¢ast”

Prvni den - Meeting tym0 + oficialni trénink + 1. a 2. kolo

Druhy den - 3., 4. A 5. kolo

Treti den - 6. kolo and tie-breaky (v pripadé potreby)

P&t nebo 3est registrovanych tymu - “zakladni ¢ast” a play-off 1 v 2
Prvni den - Meeting tym0 + oficialni trénink + 1. a 2. kolo

Druhy den - 3., 4. A 5. kolo

Treti den - Tie-breaky (v pripadé potreby) a play-off 1 v 2

Casovy rozvrh:

e Skonceni WCC - vyhlaseny asociace Ucastnici se kvalifikace
e 1. kvéten - pred timto dnem sekretariat WCF rozesle registracni formulare

e 31. Cervenec - do tohoto dne se asociace mohou registrovat (zaslanim formulari na sekretariat
WCF)

e 31. rijen - pred timto dnem jsou misto a ¢as konani turnaje schvaleny WCF
e Leden - kvalifikace
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MINIMALNIi STANDARDY

PoZzadavky ¢lenskych asociaci pro Ucast na mistrovstvi svéta
1. Curlingova sezéna: Alespor 3 mésice.

2. Hernistandard: Svétova curlingova federace mze posoudit, je-li herni standard ¢lenské asociace
dostatecény pro ucast na mistrovstvi svéta.

3. Kvalifikace: Zadna ¢lenskd asociace, jejiz roéni poplatky a nedoplatky vigi Svétové curlingové
federaci nejsou splaceny do 1. zafi jednoho roku, se nesmi zucastnit mistrovstvi svéta v
nasledujicim roce.

ZPUSOBILOST (platné od 1. ¢ervna 2010)

1. Hradijsou obcané zemé, kterou reprezentuji — jejich pobyt mize byt kdekoli.
nebo

Hraci maji bydlisté v zemi, kterou reprezentuji, po dobu alespor dvou po sobé jdoucich let ve chvili
bezprostfedné pred zacatkem soutéze.

2. Pokud hrac jiz reprezentoval zemi v jakékoli soutézi WCF nebo odehral mezinarodni kvalifikaci na
soutéZz WCF, pak tento hra¢ nesmi reprezentovat jinou zemi v mezinarodnich soutéZnich ¢i
kvalifikacnich WCF podnicich, dokud nesplni jedno z vyse zminénych kritérii A dokud neuplyne
obdobi dvou po sobé jdoucich let.

3. Tato zpUsobilost se nevztahuje na Ucast na Olympijskych / Paralympijskych hrach, které se fidi
regulemi Mezinarodni olympijské / paralympijské komise.

4. Jakékoli spory ohledné rozhodnuti Clenské asociace WCF o (ne)reprezentaci hrace na soutézi WCF
rozresi Vykonny vybor WCF.
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TIE-BREAKY O NEJLEPSi CTYRKU

PORADI ZAPASY POCET

1l 23]al[s|e6|7]8]o10]11]12 ZAPASU

oxlox | ox | x || x 4v5(Q4) 1

QX[ QX | X | X X | X 3v6(Q3)+4v5(Q4)
2v7(Q2)+3v6(Q3)

QX X X X X1 X X +4v5(Q4) 3
1v8(Q1)+2v7(Q2)

x| X X X XX X X 3v6(Q3)+4v5(Q4) 4
Hraji 1v 8 (Q 1.);
2v7(Q2)+3v6(Q3.)

X1 X XX XXX X | XE +4v5(Q4.); 9 vyfazen na zakladé 4
poradi
Hraji 1v 8 (Q 1.);
2v7(Q2)+3v6(Q3)

XpxX XX X X | X X | XE | XE +4v5(Q4.);9a10 vyfazeni na 4
zakladé poradi
Hraji 1v 8 (Q 1.);
2v7(Q2)+3v6(Q3)

Xl X X | X XXX X | XE | XE | XE +4v5(Q4.);9, 10 a 11 vyrazeni na 4
zakladé poradi

Qlox]ox] x|l x 4v5(Q4) 1

Qlox| x [ x I x| x 3v6(Q3)+4v5(Q4) 2
2v7(Q2)+3v6(Q3)

Qf X X X X1 X X +4v5(Q4) 3
2v7(Q2),3v6(Q3)

Q| X X | X X | X | X | XE 4v 5 (Q 4.); 8 vyfazen na zakladé 3
poradi
2v7(Q2),3v6(Q3)

Q| X X | X X | X | X [XE|XE 4v5(Q4.); 8a9 vyfazeni na zakladé 3
poradi
2v7(Q2),3v6(Q3)

Q| X | X [ X X | X | X | XE|[XE| XE 4v5(Q4.); 8,9 a 10 vyfazeni na 3

zakladé poradi

2v7(Q2),3v6(Q3)
Q X | X | X X | X | X | XE|XE|XE|XE 4v5(Q4.); 8,9, 10 a 11 10 vyfazeni na 3
zakladé poradi

2v7(Q2),3v6(Q3)
XE | XE | XE | XE | XE |4v5(Q4.); 8,9, 10, 11 a 12 vyfazeni

Lo}
X
X
X
X
X
X

na zakladé pofadi 3

ol o [ox| x I x 4v5(Q4) 1

ol o | x [ x| x| x 3v6(Q3)+4v5(Q4) 2
3v6 (Q3.)+4v5(Q4.); 7vyfazen na

Q Q| X | X |f X | X | XE zakladé poradi 2
3v6(Q3rd)+4v5(Q4); 7a8

Q Q | X | X |f X | X | XE|XE vyFazeni na zakladé pofadi 2

olo | x| x|l x| x [xe|xe|xe 3v6(Q3)r4av5(Q4) 7,8and?9 2
vyfazeni na zakladé poradi
3v6(Q3)+4v5(Q4.)7,8,9a10

Q| Q| X [ X X | X | XE | XE | XE | XE vyfazeni na zakladé poradi 2
3v6(Q3)+4v5(Q4.),7,89 10a

Q| Q| X [ X X | X | XE | XE | XE | XE | XE 11 vyfazeni na zakladé poradi 2
3v6(Q3)+4v5(Q4); 7,8, 09, 10, 11

Q| Q| X [ X X | X | XE | XE | XE | XE | XE | XE |a 12 vyfazeni na zakladé pofadi 2

Ql Q Q 4v5(Q4) 1
4v 5 (Q 4.); 6 vyfazen na zakladé

QR | QX X | XE poradi 1
4v5(Q4.); 6a7vyfazeni na zakladé

Qlo o | x|| x|xe|xe bofadi 1

olololx x | xe | xe | xE 4v5(Q4.),; 6,7 a8 vyfazeni na 1

zakladé poradi
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PORADI ZAPASY POCET
1l 23]al[s|e6|7]8]o1o]11]12 ZAPASU
4v5(Q4.);6,7,8a9 vyfazeni na
Q Q| Q| X |f X |XE|XE|XE]|XE zakladé pofadi 1
4v5(Q4.);6,7,8,9a 10 vyfazeni na
Ql Q| QX X | XE | XE | XE | XE | XE zklads pofadi 1
4v5(Q4.);6,7,8,9, 10 a 11 vyfazeni
Q| Q| QX X | XE | XE | XE | XE | XE | XE na z&kladé pofadi 1
4v5(Q4.);6,7,8,9,10,11a12
Q Q| QX X | XE | XE | XE | XE | XE | XE | XE vyfazeni na zakladé poradi 1
Q = Kvalifikovany QX = Na délené pozici, ale kvalifikovany
X = na délené pozici > Tie-breaky XE = Na délené pozici, ale vyfazeny
TIE-BREAKY O UDRZENI
PORADI ZAPASY POGET
ZAPASU
1 (2|34 |5(6]|7]S8 9 (10
X X 8v9 1
<7 | x X 7 zacihra’nen na zelzklade poradi; 8v 9 — 1
porazeny sestupuje
T | x7 | x X 6a7 zac'hra'nem na z_aklade poradi; 8 v 1
9 — porazeny sestupuje
T | x1 | x| x X 5 6a7 zact]ran'em na za_klade poradi: 1
8 v 9 — porazeny sestupuje
X % | xr 8 v 9 - porazeny sestupuje spole€né s 1
10
X | X X | X 7v10a8v9 2
xT | x | x x | x 6 zachranén n:e\ z?klade po_radl; 7v10 2
a 8 v 9 — porazeni sestupuji
T xt | x| x x | x 5 a 6 zachranéni vna ?aklade pf)radl; 7v 2
10 a 8 v 9 — poraZeni sestupuji

X = Na délené pozici >Tie-breaky XT = Na délené pozici, ale zachranény

ol
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XR = Na délené pozici, ale sestupuje
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TIE-BREAKY O POSTUP A O SESTUP

PORADI

10

ZAPASY

Pocet zapasu

XN

XN

4v 5 (vitéz Q 4.); 6 a 7 nepostupuji ani
nesestupuji; 8 v 9 — porazeny sestupuje

XN

3v6 (vitezQ3.); 4v5 (vitez Q 4.);
porazeni plus 7 nepostupuji ani nesestupuji;
8 v 9 — porazeny sestupuje

2v7(vittzQ2.);3v6 (vitezQ3.);4v5
(vitéz Q 4.); porazeni nepostupuji ani
nesestupuji; 8 v 9 - porazeny sestupuje

XR

1v8B(QL)+2v7(Q2)

3v6(Q3.)+4v5(Q4.); 9 sestupuje na
zakladé poradi

XN

4 v 5 (vitéz Q 4.); porazeny plus 6
nepostupuji ani nesestupuji; 7v 10a8v 9 —
porazeni sestupuji

3v6 (vitezQ3.);4v 5 (vitezQ 4.);
porazeni nepostupuji ani nesestupuji; 7 v
10 a 8 v 9 — porazeni sestupuiji

XR

2v7(vitezQ2.);3v6 (vittzQ 3rd);4v5
(vitez Q 4.);

Porazeni nepostupuji ani nesestupuiji; 8 v 9
- porazeny sestupuje spole¢né s 10 na
z&kladé poradi

X = Na stejné pozici > Tie-breaky

XN = Na stejné pozici; ani nepostupuije, ani nesestupuje (zadny tie-break)

XR = Na stejné pozici, ale sestupuje

ol
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SYSTEMY PLAY-OFF

OLYMPIJSKY HERNi SYSTEM

SEMI-FINALS FINALS

Winner

Lva Gold Medal Game —

Loser

Winner

ov3 Bronze Medal Game [——

Loser

SYSTEM PLAY-OFF NA SVETOVYCH A KONTINENTALNICH SAMPIONATECH

PLAY-OFFS SEMI-FINAL FINALS

Winner

1v2 Gold Medal Game

Winner

Loser

Winner

3v4

Rijen 2014 Pravidla curlingu WCF

Bronze Medal Game |——
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CTVRTFINALOVY SYSTEM PLAY-OFF

QUALIFICATION GAME QUARTER-FINALS
(if required)

Best DSC of 1st ranked teams

Winner

*

2nd best DSC

of 3rd ranked teams
Winner
2nd best DSC of 1st ranked teams

I N
3rd best DSC P

of 3rd ranked teams *

3rd best DSC of 1st ranked teams

Winner

*

Best DSC of 2nd ranked teams

Winner

*
SEMI-FINALS FINALS
Winner
* Gold Medal Game
Loser
Winner
* Bronze Medal Game —

Loser

* Where possible, opponents wil be selected on the basis of not having teams from the same
group compete against each other. If necessary, the opponents wil be determined by a
"draw from the hat" (random selection) at the post round robin team meeting.

Pole s hvézdickami: Je-li to mozné, soupefi budou vybrani tak, aby proti sobé nehraly tymy ze stejné skupiny. Nelze-li jinak,
soupefi budou ur€eni ,vytazenim z klobouku“ (ndhodnou selekci) na meetingu tyma po zékladni ¢asti.
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DRESS KOD

Body

Boty

Ponozky
Zatepleni nohou
Kalhoty

Pasky u kalhot
Sukné
Natélniky
Tricka

Vesty

Bundy

Dvoubarevné bundy

Mikiny s kapuci
Cepice

Saly

Celenky & potitka
Sperky

Rukavice

KSandy

Politika

Bez omezeni, dle osobnich preferenci

Jsou-li pod kalhotami, zadna omezeni

Vcetné ponozek pres kalhoty, musi byt stejné u celého tymu

Stejna loga/nasivky/barva, mohou byt jiné znacky

Jsou-li vidét, musi byt vechny stejné

Stejna barva, stejna barva puncoch, mize byt tymovy mix sukni a kalhot

Mohou byt vidét (dlouhé rukavy pod kratkymi rukavy), ale trika a bundy musi barevné ladit
Mohou byt zastréena | nezastréena

Povoleny, musi mit shodné barvy (jméno, asociace atd.), mize nosit jeden ¢i vice hracu
Podle stanov WCF, asociace, jméno hrace atd.

Prevazuje jedna barva, ale bunda mdze mit | jiny odstin

Kapuce nesmi byt vidét, stoCena ani zastrcena dovnitr

MlZe nosit jeden | vice hracd, nosi-li vice nez jeden, ¢epice musi byt stejné, s ksiltem dopredu,
loga = asociace Ci probihajici soutéz. Plati pro tym a osoby na trenérskeé lavicce.

MuizZe nosit jeden | vice hracl, nosi-li vice nezZ jeden, $aly musi byt stejné

MUZe nosit jeden | vice hracd, nosi-li vice nez jeden, musi byt stejné,
velka loga = asociace Ci probihajici soutéz

Bez omezeni, dle osobnich preferenci
Bez omezeni, dle osobnich preferenci

Nesmi byt vidét, noSeny pod trickem nebo bundou

SLOVNIiK POJMU

Nahradnik

Cilova strana
Board / Bumper
Véaha zadni kruhy

Back Line

Zadni kruhy
Biter

Blank End
Bonspiel

Kosté
Button/puntik
Zapaleny kamen

Centre Line

Soutéz

ol

jen 2014

Registrovany, toho ¢asu nehrajici ¢len tymu, ktery je zpusobily k nahrazeni jednoho z hracd na

ledé.
Strana drahy, na kterou je odhozen prvni kamen zapasu.
Material (napf. Molitanovy ¢i dfevény) umistény na konci (obvodu) kazdé drahy na ledé.

Takova rychlost udélena kameni pfi odhozu, aby kdmen dojel do zadni ¢asti cilovych kruhd.

Cara v zadni asti kruhd, rozprostirajici se v celé sifce drahy, ktera je rovnobézna s tee line a

od ni na obou stranach vzdalena 1,829 metru.

Cast kruhti leZici mezi tee line a back line.

Kamen, ktery se jen svoji ¢asti nachazi ve vnéjsim okraji prednich kruhd.

End, ktery skoncil nulou pro oba tymy.

Curlingova soutéz ¢i turnaj.

Zarizeni, které hraci pouzivaji k meteni/cisténi ledu pred jedoucim kamenem.

Maly krouzek v samém stfedu kruhd.

Jedouci kamen, kterého se dotkne hrac ¢i jakakoli Cast jeho herniho nacini.

Cara rozdélujici kazdou drahu na dvé poloviny. Prochazi stfedobody obou tee line a pokracuje

jesté 3,658 metrd za stred kazdé tee line.

Udalost, kdy proti sobé hraje jisty poCet tymu zapasy a z nich vzejde celkovy vitéz.

Pravidla curlingu WCF
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Come Around
Counter

Courtesy Line

Toceni
Odhozova strana
Odhazujici tym
Delivery

Extender

Posunuty kdmen
Déli¢
Double Take-out

Draw

Draw Shot Challenge (DSC)

Draw vaha

Elektr. zarizeni na hog line

End

Vybaveni

Extra End

Vnéjsi vliv

Prvni hrac/jednicka
Ctvrty hrac/ctyrka
Free Guard Zone (FGZ)
Freeze/prijezd
Véaha predni kruhy
Zapas

Guard

Hack

Hack Line
Vaha hack
Handle/drzadlo
Vyhoda

Rychly kamen
Take-out

Hit and Roll
Hog Line

Poruseni pravidla o Hog Line

“Nedojezd”

Home end
Kruhy
Sweep/Hurry

Rijen 2014

Kamen, ktery zajede (schova se) za jiny kamen.
Kazdy kamen, ktery stoji alespon ¢astecné v kruzich a je povazovan za potencialné bodujici.

(“ohleduplnostni ¢ara") Cara vymezujici kde maji stat hraci, jejichz tym neni na pofadi odhozu.
Dodrzeni tohoto postaveni hrac umozni vyhled rozhod¢imu na hog line a predejde ruseni hracu
na odhozu.

ZakFivena cesta kamene, ktery putuje po ledové draze.

Strana drahy, ze které jsou v daném endu odhazovany kameny na druhou stranu.

Tym, ktery se v danou chvili nachazi v hernich prostorech a je v procesu odhozu svého kamene.
Odhoz kamene z odhazujici strany drahy do cilového pole na druhé strané.

Zarizeni, které se pripojuje k handlu kamene a slouzi jako nahrada ruky/paze béhem procesu
odhozu.

Stojici kamen, ktery byl posunuty na nové misto.

Material (napf. Molitanovy ¢i dfevény) uzivany k oddéleni drah na curlingovém ledé.
Kamen, ktery odstrani dva soupefovy kameny ze hry.

Kamen, ktery zastavi v kruzich nebo pred nimi.

Kalkulace, kdy vezmeme primérnou vzdalenost vsech Last Stone Draw (LSD), vyskrtneme jedno
nejhorsi LSD a podle toho uréime, je-li to nutné, pofadi jednotlivych tym( po zakladni ¢asti.

Takova vyzadovana rychlost, aby odhozeny kamen dojel do kruhi na cilové strané.

Zarizeni, které urcuje, zda hra¢ béhem odhozu vypustil kamen z ruky drive, nez se kamen dotkl
hog line na odhozové strané.

Usek curlingového utkani, jenz je dokoncen, jakmile oba tymy odhodi 8 kament a/nebo se
shodnou na skore.

Vse, co hrac nese nebo ma na sobé.

Pridavny end, jehoz cilem je, aby | pfes remizu v zakladni hraci dobé jeden z tym( zvitézil.
Udalost, kterou nezapricinil ani jeden z tyma.

Hrac, ktery v kazdém endu odhazuje prvni dva kameny svého tymu.

Hraé, ktery v kazdém endu odhazuje posledni dva kameny svého tymu.

Oblast na cilové strané mezi hog line a pocatkem kruhd.

Typ draw, kamen, ktery se zastavi pfimo u jiného kamene.

Takova rychlost udélena kameni pfi odhozu, aby dojel do pfedni strany kruh( na cilové strané.
Dva tymy spolu sehraji urity pocet endu, na jejichZ konci jeden z tymu zvitézi.

Kamen, ktery je umistén v takové pozici, ve které muaze kryt jiny kamen.

Odraznik na kazdém konci drahy, ktery hraci (s vyjimkou vozi¢kard) vyuzivaji k zahajeni odhozu
curlingového kamene.

0,457 velka cara rovnobézna s tee line, nachazejici se na kazdém konci centre line
Takova rychlost udélena kameni pri odhozu, aby dojel k hacku na cilové strané.
Cast curlingového kamene, kterou hrac¢ drzi, aby kamen odhodil

Termin vyjadFfujici, Ze jeden z tym{ odhazuje posledni kdmen v daném endu.
Kamen odhozeny s vétsi razanci, nez bylo treba.

Odstranéni kamene z herni zény posunutim jinym kamenem.

Kamen, ktery odstrani souperlv kamen ze hry a poté dotoci do jiné pozice ve hre.

Cara rozkladajici se po celé $ifce drahy, ktera je rovnobézna s tee line a od ni vzdy vzdalena
6,40 metrd.

Kamen, ktery je odstranén ze hry, protoZe nebyl vypustén drive, nez dosahl hog line na
odhozové strané.

Kamen, ktery je odstranén ze hry, protoze po odhozeni neprejel celym objemem hog line na
cilové strané.

Strana drahy, ze které je odhozen prvni kdmen utkani.
Oblast uvniti mezikruzi se spolecnym stfedem na kazdé strané drahy.

Prikaz instruujici hrace k meteni kamene.

Pravidla curlingu WCF Stranka 44 z 46



Ledovy povrch

V procesu odhozu
In-turn

Last Stone Draw (LSD)

Jednicka

Matematicka eliminace
Merici zarizeni

Jedouci kamen
Plvodni pozice kamene

Pozice mimo hru

Out-turn

Pebble

Peel/clearing
Cilova strana

Bod

“Dira”

Umisténé kameny

Raise/tap-back

Raise Take-out/run-back

Roll

Round Robin/zakladni ¢ast

Skére

Skérovani

Druhy hrac¢/dvojka
Draha

Shot stone/rock
Side Line

Skip

Slider

Stojici kAmen

Kamen

Kamen uvedeny do pohybu

Meteni

Togivy led

Take-out
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Kompletni ledova oblast, ktera se nachazi uvnitf obvodu curlingové drahy.

Sekvence hry, ktera zacina, jakmile je odhazovany kamen v pozici umoznujici zacatek odhozu,
a kondi, kdyz je kamen vypustén

Rotace, kterou pravoruky curler uplatfiuje na handle kamene a ktera zpusobuje, Ze se kamen
otaci po sméru hodinovych rucicek.

“Soutéz” probihajici po konci predzapasovych tréninkl, kdy dva rdzni hraéi kazdého tymu
odhazuji po jednom kameni, jeden rotaci in-turn a druhy rotaci out-turn do stfedu kruh( na
domaci strané. Vysledné vzdalenosti jsou zméreny a podle nich se urci, ktery tym ma pravo
zvolit si vyhodu ¢i nevyhodu posledniho kamene v prvnim endu.

Hrac, ktery odhazuje prvni kameny svého tymu v kazdém endu.

Zbyva-li tymu odehrat mensi pocet kamend, nez je jich potfeba alespori ke srovnani celkového
skore.

Nastroj, jenz urcuje, ktery z kamenu se nachazi bliZze stfedu kruh( (tee), pFipadné nachazi-li
se kamen v kruzich.

Kamen, ktery je v pohybu bud’ nasledkem odhozu, nebo posunuti jinym kamenem.
Misto na ledé, na kterém se kamen nachazel, nez doslo k jeho premisténi.

Umisténi kamene, ktery neni ve hre (napr. Kamen, ktery se dotkl side line Ci ktery prejel back
line).

Rotace, kterou pravoruky curler uplatfiuje na handle kamene a ktera zpusobuje, Ze se kamen
otaci proti sméru hodinovych rucicek.

Kapicky ledu systematicky pousténé na ledovou drahu pred zahajenim hry. Tyto kapicky
zamrznou, coz ma za nasledek snizeni tfeni mezi ledem a kameny.

Kamen, jehoz cilem je odstranit ze hry guard.
Strana drahy, na kterou jsou kameny odhazovany.

Po dokonéeni endu je jednomu z tymua udélen 1 bod za kazdy kamen, ktery se nachazi blize
stfedu nez vsechny kameny soupere.

Volné misto ¢i mezera mezi kameny.

Dva kameny, které jsou béhem utkani mixed doubles pred zacatkem kazdého endu umistény na
vymezené pozice.

Typ draw, kdy kamen posouva dopredu jiny kamen.

Odhozeny kamen narazi do stojiciho kamene, ktery se pak da do pohybu a odstrani treti kamen
ze hry.

Pohyb curlingového kamene do strany poté, co nikoli napfimo zasahl stojici kamen.
Faze turnaje, kdy kazdy tym odehraje jeden zapas s ostatnimi tymy.
Pocet bodu v endu, ktery jeden z tymu ziska.

Tym ziskava jeden bod za kazdy kamen, ktery se nachazi blize stfedu kruh(, nez vSechny
kameny soupere.

Hraé, ktery v kazdém endu odhazuje druhé kameny (treti a Ctvrty) svého tymu.
Specificky ledovy povrch, na kterém se odehrava curlingové utkani.

Kamen, ktery se kdykoli béhem endu nachazi nejblize stfedu kruh(.

Cara umisténa na strané (obvodu) kazdé ledové drahy.

Hrac, ktery urcuje hru svého tymu.

Kluzky material umistény na podrazce kluzné boty, ktery usnadnuje “klouzani” na ledé.
Kamen, ktery je ve hre a pritom neni v pohybu.

Curlingovy kamen je vyrobeny ze Zuly a hraci jej odhazuji béhem curlingového utkani.
Stojici kamen, jenz je zasazen jinym kamenem a tim je uveden v pohyb.

Cinnost pohybu kostéte ¢i houby dopredu a dozadu pred trajektorii jedouciho kamene, ktera
ma za cil vycistit nebo zjemnit ledovy povrch.

Stav ledu ¢i kamend, jehoz vysledkem je, Ze kameny nadmérné toci (“padaji”).

Odstranéni kamene z herni zony vyrazenim jinym kamenem.
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Tym

Tymovy time-out

Technicky time-out

Tee

Tee Line

Treti hrac/trojka

Tie-break

Top of the House
Rozhodci
Vice-Skip

Vaha

Vozickarské cary
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Ctyri hraci soutéZici dohromady. Tym mohou dopliiovat i paty hrac (jako nahradnik) a trenér.
V mixed doubles tvori tym jeden muz a jedna Zena, pricemz mohou mit trenéra.

60 sekund na povolené setkani hraca a trenéra na ledé.

Preruseni hry hracem ¢&i rozhodéim kvali pravidlim, zranéni &i v jinych polehdujicich
okolnostech apod.

Presny stfed kruhd.

Cara prochazejici celou $ifkou drahy, ktera prochazi stfedem kruh(, rovnob&zné s hog line a
back line.

Hrac, ktery v kazdém endu odhazuje treti kameny (paty a Sesty) svého tymu.

Zapas, ktery ma rozfesit nerozhodné poradi tymu po konci zakladni asti tak, aby byl spravny
pocet tyma urcen pro play-off, zapas o udrzeni a sestup

Prostor, ktery lezi mezi hog line a tee line.

Osoba/y zodpovédna/é za klidny priibéh utkani a dodrzovani pravidel).
Hrac, ktery fidi hru tymu, kdyz zrovna skip odhazuje své kameny.
Mnozstvi sily/rychlosti, které je kamenu udéleno béhem odhozu.

Dvé cary bézici od hog line po nejvzdalenéjsi okraj nejblizsiho mezikruzi. Vozickari mohou
zahajit odhoz s kamenem umisténym mezi témito dvéma carami.
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